O Piaui de Niede Guidon

CONCEITOS A EXPLORAR

istéria , Pré-histéria.

Fontes histéricas — sitios arqueolégicos brasileiros.

Sistemas simbélicos.

ntropologia

eografia

Paisagem.

COMPETENCIAS A DESENVOLVER
istéria Posicionar-se diante de fatos presentes a partir da interpretagdio
de suas relagdes com o passado.

Estabelecer relagdes entre continuidade/permanéncia e ruptura/
transformagdo nos processos histéricos.

ntro po|og 1a Compreender a sociedade, sua génese e sua transformagdo e os
multiplos fatores que nela intervém, como produtos da agdo humana;
a si mesmo como agente social; e aos processos sociais como

orientadores da dindmica dos diferentes grupos de individuos.

I Produzir novos discursos sobre as diferentes realidades sociais,
. a partir das observagdes e reflexdes realizadas.

' Construir instrumentos para uma melhor compreenséo da vida
i cotidiana, ampliando a “visdo de mundo” e o “horizonte de

| expectativas”, nas relagdes interpessoais com os vdrios grupos
| sociais.

|

|
€og rafia ' Compreender a produgdo e o papel histérico das instituices
1 sociais, politicas e econdmicas, associando-as as praticas dos
5 o o
' diferentes grupos e atores sociais, aos principios que regulam a
|

convivéncia em sociedade, aos direitos e deveres da cidadania,
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| djustica, e & distribuicdo dos beneficios econdmicos.

Ler, analisar e interpretar os cédigos especificos da Geografia
(mapas, grdficos, tabelas etc.), considerando-os como elementos
de representacdo de fatos e fendmenos espaciais e/ou
espacializados.

Reconhecer e aplicar o uso das escalas cartogréfica e
geogrdfica, como formas de organizar e conhecer a localizagéo,
a distribuicdo e a freqiiéncia dos fenémenos naturais e humanos.

INTERFACE COM OUTRAS DISCIPLINAS
I:\rte

Pintura rupestre.

Os ecossistemas da caatinga e do mangue.

“Jiologia

L ingua 1 Comunicagdio antes da criagdo da linguagem.
Portuguesa

Linguagem como instrumento de humanizagdo e de
sociabilidade.

0 ) uimica

Matéria-prima das pinturas pré-histéricas.
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SUGESTOES PARA

EXPLORAR O VIDEO

Histéria

A ntes da exibicdio

Em uma atividade de sensibilizagdo, organize a
classe em grupos e oriente para que cada um faga
um desenho, utilizando tinta feita de terra macerada
diluida em um pouco de dgua. Os temas serdo
variados — festa, funeral, casamento, escola etc. —
e uns ndo devem saber o que os outros estdo fa-
zendo. Ao final do tempo estipulado, cada grupo
mostrard o desenho produzido e os colegas deve-
rdo interpretd-lo, dizendo o que representa. Essa
andlise contribuiré para que entendam melhor, ao
estudar as pesquisas arqueolégicas, as dificulda-
des e os desvios que podem ocorrer nas interpreta-
¢des. Em seguida, exiba reprodugdes de pinturas
rupestres e discuta o significado desse tipo de pro-
dugdio, levando os alunos a comentar o que sabem
a respeito da pré-histéria. Sugira comparagdes

A pés a exibigdo

Enfatize a interdisciplinaridade implicita na in-
vestigagdo histérica apresentada no programa.
Estimule os alunos a levantarem hipéteses sobre
a origem do homem americano, lembrando-lhes
que as teorias sobre a fixacdo do ser humano
sdo constantemente revisadas, em conseqiiéncia
de novas pesquisas. Organize a classe em trés
grupos, com um tema para cada um deles.

Grupo 1. Pesquisar as descobertas recentes da
arqueologia brasileira, verificando se apontam
na diregdo da teoria do estreito de Bering, ou
d&o indicios para confirmar a teoria de Niéde
Guidon.

Grupo 2. Comparar, a partir da arte rupestre,
a pré-histéria brasileira e a européia. Para isso,

Lucia Pintor Santiso Villas Béas

dessas imagens com os trabalhos feitos por eles.

Converse a respeito das teorias a respeito das
imagens gravadas em pedra na pré-histéria. Algu-
mas pesquisas indicam que teriam por funcdo atrair
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boa sorte; outras, que serviriam para instruir os
futuros cagadores; e hé quem diga que simboliza-
riam os desejos de capturar o animal representado
e exercer poder sobre a natureza. Incentive os alu-
nos a fazerem conjecturas a respeito do provével
modo de vida dos artistas rupestres. Pega para irem
registrando na lousa as conclusées e hipéteses, para
compor um texto coletivo.

Faga um comentdrio rdpido a respeito do
documentério que seré exibido, sugerindo que fi-
quem atenfos ds amostras de pintura rupestre e ao
modo de vida dos povos retratados nas pedras.

pesquisar imagens, datagdo e localizagdo das
pinturas.

Grupo 3. Identificar diferentes versdes da ori-
gem do ser humano - criacionistas, evolucionistas
etc. Importante ressaltar que néo se pode rotular
tais versdes como certas ou erradas, verdadeiras
ou falsas — o papel do estudante consiste em com-
preender o contexto da elaboragdo da linha tes-
rica. Aproveite para discutir os conceitos de mito
e de evolugdo, desvinculados da idéia de pro-
gresso ou de desenvolvimento tecnolégico.

Concluidos os trabalhos, os grupos socializam
suas conclusdes e montam um painel, a fim de
compor uma exposicdo itinerante sobre a pré-
histéria brasileira e o surgimento do homem.



Antropologia

Utilize o video para orientar a observagdo da ati-
vidade profissional do arquesdlogo, ressaltando sua
metodologia de trabalho, que elabora andlises de-
dutivas a partir de vestigios materiais deixados
pelas populagdes. Leve os alunos a perceber que
esses vestigios ajudam a identificar o periodo his-
térico e ddo indicios de aspectos culturais como
tipo de familia, distribuicdo populacional, habi-

Atividade

Janecleide Moura de Aguiar

tos alimentares, ritos funerdrios etc.

Sugira aos alunos que, durante a exibigdo do pro-
grama, fagam anotagdes que lhes permitam respon-
der & pergunta: “O que faz um arquedlogo?”. Exiba
o video e, depois, reina as informagdes anotadas
pelos alunos. Para aprofundar a discussdo do con-
ceito de cultura, distribua cépias de textos disponi-
veis em manuais de infrodugdio & Antropologia.

Oriente os alunos para se organizarem em
quatro grupos que devem pesquisar e trazer
para a escola dez objetos representativos da
cultura local, ou nacional, do momento. Discu-
ta com a classe que tipo de objeto podera ser
considerado representativo, estimule-os a pen-
sar em instrumentos, ferramentas, utensilios
etc. Entre outras coisas — telefone celular, cé-
dula de dinheiro, revista de amenidades, CD,
DVD, chave de carro, furadeira, cartdo de cré-

dito, faca elétrica, relégio de pulso, controle
remoto, livro, taldo de cheques etc.

Cada grupo exibira sua “colecdo de obje-
tos”, justificando sua importéncia na cultura.
Monte na lousa uma lista de todos os objetos
que cada grupo coletou e elabore, junto com
os alunos, uma andlise dos valores sociais, sim-
bolicamente construidos, que transparecem nas
diferentes “colecdes de objetos”. Apés a apre-
sentacdo oral, oriente o registro por escrito.

Geografia

Victor William Ummus

Tomando o estado do Piaui como unidade de ané-
lise, Niéde Guidon compde o que ela denomina
um “caleidoscépio”, composto por elementos da
realidade piauiense, com destaque para os sitios
arqueolégicos e aspectos culturais, mas também

Atividade 1

mostrando paisagens tipicas do Nordeste, como a
caatinga, e outras especificas do Piaui, como o delta
do rio Parnaiba. Esse enfoque abrangente oferece
condigdes para que o documentdrio seja explora-
do de diversas maneiras nas aulas de Geografia.

O programa pode servir para estudar o card-
ter de transicao do territério do Piaui: a conti-
guidade do sertdo no sudeste do estado, o su-
doeste com a drea do alto Parnaiba, com ca-
racteristicas de cerrado, e o centro-norte com
a Mata dos Cocais. Complemente as informa-
¢oes do video com dados sobre demogradfia,
economia e sociedade, ressaltando o fato de o
Piaui ser o estado com maior indice proporcio-
nal de migracées (21%), reflexo da deficiéncia
econdmica da organizagdo politica de sua so-
ciedade. Considerando essas informacées, pro-

ponha algumas questées para debate, como:
* O sentido da locu¢do que finaliza o video
é de que a diversidade biolégica e as
paisagens reconhecidas como patriménio
cultural da humanidade, poderiam rever-
ter em beneficio de uma sociedade mais
igualitaria. Se um dos objetivos era esse,
ndo seria melhor usar o video para de-
nunciar o papel dos latifondios na desi-
gual distribuicdo de renda regional?
* No programa, a professora Niéde |é tre-
chos da poesia “Margindlia 11”7, de

¥



Torquato Neto. Como vocé interpretaria
esses versos? Que relagcdo poderia ser
estabelecida entre seu conteiddo e as ima-
gens e opinides do video?

* Imagine que 1 bilhdo de anos apés o de-
saparecimento da espécie humana no

planeta, seres evoluidos descobrem, em es-
cavagdes (como as dos sitios arqueolégi-
cos do Parque Nacional da Serra da
Capivara), a sua sala de aula, como ela
estd agora. O que poderiam dizer de nos-
sa sociedade?

Atividade 2

Desenvolva com a classe um projeto voltado
para estudar o estado em que se situa a esco-
la, buscando assim elevar o nivel de partici-
pacdo da comunidade na formulacéo de po-
liticas locais. Apés a exibi¢cdo do video, dis-
cuta a importéncia de cada estado como uni-
dade politico-administrativa, com suas atri-
buicées constitucionais e seu papel de orien-
tador de politicas de desenvolvimento econé-
mico, que repercute na organizacéo do espa-
¢o geogrdfico local. Organize a classe em gru-
pos e atribua a cada um a pesquisa de um
aspecto de seu estado.

Condicoes demogrdficas: graficos e mapas,
baseados nos resultados do censo de 2000,
de distribui¢do, composicdo e crescimento
da populagao residente.

Condicées ambientais: mapas da situagdo das

aguas, do solo, do ar, da flora e da fauna.

Condicdes econdmicas: mapas e grdficos so-
bre o peso e a distribuicdo das atividades
econdmicas desenvolvidas no territério es-
tadual.

Condicdes sociais: quantificacdo e localizagao
dos principais problemas sociais urbanos e
rurais.

Condicaes politicas: identificacdo dos segmen-
tos sociais do estado, organizagdes politi-
cas, sindicais e de outra natureza, e avalia-
¢do de seu peso relativo na tomada de de-
cisoes.
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Condicoes culturais: definicdo e localizacdo
das caracteristicas
marcantes.

Condicées financeiras: gréficos e tabelas de
gastos do dinheiro publico.

culturais mais

Os resultados das pesquisas podem ser apresen-
tados em uma exposi¢dio para toda a comunida-
de. Pode ser organizado um grande debate entre

onsulte também
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Internet
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