Johannes Vermeer: o astronomo
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CONCEITOS A EXPLORAR

isica ' Optica geométrica.

Optica fisica.
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atematica | Perspectiva.
1
1
1

rte

A fotografia e suas relagdes com a pintura.

COMPETENCIAS A DESENVOLVER

1ISIcd Conbhecer fontes de informacdo e formas de obter informacées

relevantes, sabendo interpretar noticias cientificas.
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i Conhecer e utilizar conceitos fisicos. Relacionar grandezas,
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. quantificar, identificar parametros relevantes. Compreender e
i utilizar leis e teorias fisicas.
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i Compreender a Fisica presente no mundo vivencial e nos
1 o o s o .

. equipamentos e procedimentos tecnolégicos. Descobrir o
! “como funciona” de aparelhos.

Reconhecer a Fisica enquanto construgdo humana, aspectos
de sua histéria e relacdes com o contexto cultural, social,
politico e econdmico.

Estabelecer relacdes entre o conhecimento fisico e outras
formas de expressdo da cultura humana.

atemdatica

Aplicar conhecimentos e métodos matemdticos em situagdes
reais, em especial em outras dreas do conhecimento.

Fazer e validar conjecturas, experimentando, recorrendo a
modelos, esbogos, fatos conhecidos e propriedades.

I
| Relacionar etapas da histéria da Matematica com a evolucdo
i da humanidade.
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Apreciar produtos de Arte, em suas vérias linguagens,
desenvolvendo tanto a fruicdo quanto a andlise estética.

rte

Analisar, refletir e compreender os diferentes processos da
Arte, com seus diferentes instrumentos de ordem material e
ideal, como manifestacées sécio-culturais e histéricas.

Conhecer, andlisar, refletir e compreender critérios
culturalmente construidos e embasados em conhecimentos
afins, de cardter filoséfico, histérico, sociolégico,
antropolégico, semiético, cientifico e tecnolégico, entre
outros.

INTERFACE COM OUTRAS DISCIPLINAS

istéria A sociedade européia no século 17.

uimica Papel fotografico: sensibilizagdo.

Tintas: compostos naturais.
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SUGESTOES PARA
EXPLORAR O VIDEO

Fisica

Antes de exibir o video para os alunos, introduza

nogdes bdsicas sobre a luz e sua propagagdo. De-
pois, ressalte as belas imagens e o modo de apresen-
tagdio das obras do artista. Lembre que o papel da
éptica na Fisica envolve também a beleza, além da
evolugdio tecnolégica e da investigagdo cientifica.

Experiéncia

Renato Casemiro

Atividade

Proponha um semindrio a respeito da
evolucdo da maquina fotogrdfica, des-
de a cdmara escura até as cdmaras di-
gitais.

Oriente os alunos na montagem de uma cama-
ra escura com orificio. Esta experiéncia possi-
bilita estudar a formacdo da imagem, seu ta-
manho, os raios de luz e até a utilizacéo de
outros meios épticos (lentes e espelhos) para
melhorar a recepgdo da luz:
1. Peca que recortem uma folha de papel-car-
tdo escuro (de preferéncio preto) para montar
uma caixa retangular.

2. Em seguida, eles substituem uma das “tam-
pas” da caixa por papel vegetal.

3. Na tampa oposta, é feito um pequeno ori-
ficio com uma agulha.

4. Através dessa cémara escura, faca-os ob-
servar uma vela acesa ou uma televiséo li-
gada, como mostra o video. Eles enxerga-
rdo a imagem invertida sobre o papel ve-
getq|.

Matemética

Uma série de atividades pode ser desenvolvida com
aclasse, antes, durante e depois da exibigdio do video.
1. Antes da exibicdio, a fim de resgatar conhecimen-
tos dos alunos e sensibiliza-los para assistir mais
atentamente ao video, discuta com eles a seguinte
questdo:
- O que é perspectiva?

* Em seguida, organize grupos com quatro alu-
nos e distribua entre eles algumas revistas e |i-
vros diddticos nos quais estejam representados
os sélidos geométricos.

* Peca que classifiquem as imagens em dois gru-
pos: um, com figuras em perspectiva e outro,
com figuras que ndo estdio em perspectiva.

* Proponha que procurem semelhangas entre as
imagens com figuras em perspectiva.

* Cada grupo deve mostrar suas classificacdes de
imagens e justificar o critério adotado.

2. Durante a exibicdo, chame a atencdo dos alunos
para os planos da pintura. Faga pausas e levante

Maria Helena Soares de Souza

olgumos questoes, como estas:
— Como é possivel saber a altura do pintor2
— Ele estava sentado ou ndo? (aos 4 minutos e
aos 7 minutos)
— Como é possivel identificar o centro de luz e o
de perspectiva? (aos 11 minutos)
— Por que a figura ficou invertida? (aos 12 minutos)
3. Depois da exibigdio, trabalhe a denominagdo e a
identificacdo de pontos de fuga, linha do horizon-
te e linha de terra, e para isso utilize imagens de
revistas.
* Mostre como as medidas reais de um objeto se
transformam em uma representacdio em pers-
pectiva. Exemplo: os trilhos de uma linha fér-
rea, com bitola paralela, podem ser vistos como
linhas convergentes. Nesse momento, os alunos
trabalham o prolongamento dos lados parale-
los para a determinagdo dos pontos de fuga e,
ao mesmo tempo, aprendem a utilizar a nomen-
clatura adequada.
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Arte

Paulo Portella Filho

Durante a exibigdio do video, crie pausas para fi-
xar informagdes e apreciar as pinturas apresenta-
das. Depois, estimule reflexdes sobre a histéria e o

Atividade

desenvolvimento da fotografia nos séculos 19 e 20
e suas relagdes com a pintura. Proponha aos alu-
nos a realizacdo de semindrios sobre o assunto.

* Peca aos alunos que fagam pesquisas e le-
vantamentos sobre estes temas:

- A fotografia e o inicio do Impressionismo,
lembrando que a primeira exposicdo
impressionista ocorreu no estidio do foté-
grafo Felix Nadar, na Franga.

- Levantamento da obra de Vermeer (34 pin-
turas). Organize grupos de alunos e os ori-
ente para que obtenham reproducdes de
boa qualidade e maiores do que as apre-
sentadas no video. Cada grupo apresenta-
ré aos colegas parte da obra, de modo que
todos participem.

- Desenvolvimento da pintura na Holanda
a partir do século 17, abrangendo a pro-
ducéo do pintor Piet Mondrian, sobretu-
do seus Gltimos trabalhos. Peca aos alu-
nos uma comparagdo dessas obras rea-
lizadas em Nova York com as pinturas

O astrénomo e O geédgrafo.

- A manifestacdo artistica conhecida como
pop art, na Inglaterra e nos Estados Uni-
dos, e seus desdobramentos na arte brasi-
leira. Complemente esse enfoque com pes-
quisas sobre o hiper-realismo na pintura dos
anos 1970 e 1980.

— A forte presenca da linguagem fotogréfica
na produgdo artistica nacional e internacio-
nal, a partir da década de 1990, compara-
da com o que a fotografia representou no
final do século 19.

- Pablo Picasso e suas relacdes com a foto-
grafia. Sugira aos alunos que consultem o
endereco eletrénico do Museu Picasso, em
Paris. Cada grupo podera se encarregar da
escolha de uma imagem, ou de uma seqiién-
cia delas, e tecer andlises comparativas
entre uma foto e a pintura decorrente.
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Videos
Arte e Matemdtica — Série, TV Cultura/TV Escola.
Anjos e carrascos — TV Escola.



