René Magritte:
a tentativa do impossivel
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CONCEITOS A EXPLORAR

rte . Surrealismo.

Futurismo.

atematica Elaboragdo de modelos mateméticos.

1
i Transformacéo.

COMPETENCIAS A DESENVOLVER

rte

Apreciar produtos de artes, em suas vdrias linguagens,
desenvolvendo tanto a fruicdio quanto a andlise estética.

Fazer e validar conjecturas, experimentando e recorrendo a
modelos, esbogos, fatos conhecidos, relagdes e propriedades.

atemdtica

Aplicar conhecimentos e métodos matemdticos em situagdes
reais, em especial em outras dreas do conhecimento.

Relacionar etapas da histéria da Matemdtica com a evolugdo da
humanidade.
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INTERFACE COM OUTRAS DISCIPLINAS

sicologia

Arte, Freud e o inconsciente.

istéria O surrealismo e a primeira metade do século 20.
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SUGESTOES PARA

EXPLORAR O VIDEO

Arte

O belga René Magritte gostava muito de magi-

cas, e sua obra parece ser feita de truques dificeis
de decifrar. Buscando resolver a questdo sobre o
que pintar, o pintor surrealista criou um caminho
0nico, construido com imagens insélitas, que ja-
mais quis explicar por meio de qualquer
simbologia. Ele afirmava: “N&o procurem nada
por tras dos meus quadros... encontrardo somen-

Atividades

Thereza Peric

te a parede”.

Exiba o video quando for trabalhar o
surrealismo. Incentive os alunos a expressar suas
observacées sobre o artista e sua obra e ofereca-
lhes subsidios para que consigam fazer compara-
¢des com outros pintores surrealistas, como Max
Ernst, Miré, Dali e Chagall, de modo a compreen-
der a arte e as peculiaridades de cada um.

1. Proponha que a classe faga exercicios com
desenhos, por meio dos quais os alunos
possam, inspirados no documentdario, tam-
bém criar relacées insélitas entre objetos.

2. Organize a classe em grupos e peca que

investiguem a obra e a vida de outros
artistas do surrealismo, tentando identi-
ficar as influéncias desse movimento na
arte brasileira, como na obra de Flavio
de Carvalho (1899-1973).

Matemética

Exiba o video e depois proponha um debate aos
alunos a respeito do que eles consideraram mais
importante na apresentagdo da obra e da vida de
Magritte. Estimule-os a interpretar o titulo do
documentdrio e também a estabelecer relacses

Atividade 1

Suzana Laino Céndido

entre o contetdo do video, a Matemdtica e outros
campos do conhecimento.

Em seguida, sugira atividades que evidenciem
a relagdio arte e matemdtica. Seguem-se alguns
exemplos.

* Proponha aos alunos uma reflexdo sobre
as seguintes questoes:

- Em que panorama cientifico a obra de
Magritte foi construida? Em particular, que
avan¢os a matemdtica estava experimen-
tando por ocasido dessa construcao?

- Em que panorama histérico-social e artis-
tico Magritte desenvolveu seu trabalho?

- Do ponto de vista da representacdo da
realidade no plano de uma tela, que di-
ferencas podemos notar entre a obra de

Magritte e uma obra de pintura do
Renascimento, ou de uma representa-
¢do dos egipcios nas pirdmides?

- Magritte leva em conta a perspectiva dos
pontos de fuga, em sua obra?

- Estabeleca um paralelo entre a transfor-
macdo (metamorfose) dos obijetos utiliza-
da por Magritte e a transformagéo (geo-
métrica) de figuras utilizada na matemé-
tica, como a reflexdo em reta, composi-
cdo de reflexoes em reta, a homotetia.
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Atividade 2

* Peca aos alunos que, organizados em gru-
pos, recriem uma obra de Magritte a par-
tir da construcdo de figuras geométricas
(com régua e compasso) ou de modelos
tridimensionais (prismas, pirdmides,
poliedros de Platdo, em especial os regu-
lares, poliedros ndo-convexos etc.).

* Cada grupo deve elaborar um projeto ini-
cial que contenha os esbogos das figuras

que utilizardo e a indicagdo do mate-
rial mais adequado para construi-las e
pinté-las (papeléo, cartolina, acrilico,
isopor, alfinetes, grampos, guache,
aquarela, lapis de cor, de cera, pastel
etc.).

* Ao final do processo de recriacdo da
obra, os grupos poderdo expor seus tra-
balhos para as demais classes.

C onsulte também

Internet
<http://www.magritte.com/2.cfm>
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