Quem construiu
a Esfinge?

Organizacéo espacial.

Construcédo em diferentes linguagens: teatro, artes plasticas etc.
Estimativa numérica de distancias, areas e volumes.

Célculo de areas e volumes.

Elementos de geometria espacial.

Trabalho, rela¢fes sociais e poder.

Identidade social e diversidade de sujeitos como agentes de cons-
trucdo da Histéria.

Permanéncias e mudancas historicas.

Semelhancas e diferencgas entre contextos sociais.

Realizar produg®es artisticas individuais e/ou coletivas em diver-
sas linguagens (musica, artes visuais, danca, teatro e artes
audiovisuais).

Apreciar produtos de arte em suas varias linguagens, desenvolven-
do tanto a fruicdo quanto a analise estética.

Trabalhar adequadamente a especificidade de cada linguagem
(musica, artes visuais, danga, teatro e artes audiovisuais).

Identificar um problema (compreender enunciados, formular ques-
tdes etc.)

Procurar, selecionar e interpretar informacdes relativas a um problema.
Formular hipéteses e prever resultados.
Interpretar e criticar resultados.

Fazer conjecturas e valida-las, experimentando e recorrendo a mo-
delos e esbogos.

Discutir idéias e produzir argumentos convincentes.

Compreender a sociedade, sua génese e transformacéo, e os mul-
tiplos fatores que nela intervém, como produtos da acdo humana;
a si mesmo como agente social; e aos processos sociais
orientadores da dinamica dos diferentes grupos de individuos.
(Perceber a diversidade dos fatores que promovem a construgao
das sociedades e também que as sociedades sédo produto da acéo
de diferentes sujeitos sociais).



Compreender o desenvolvimento da sociedade como processo de
ocupacao de espacos fisicos e as relacdes da vida humana com a
paisagem, em seus desdobramentos politico-sociais, culturais, eco-
ndémicos e humanos. (Insercao dos sujeitos sociais tanto no tempo
quanto no espaco, sem determinismos).

Compreender a produgéo e o papel histérico das instituicdes so-
ciais, politicas e econdmicas, associando-as as praticas dos diferen-
tes grupos e atores sociais, aos principios que regulam a convivén-
cia em sociedade, aos direitos e deveres da cidadania, a justica e
a distribuicao dos beneficios econdmicos (Compreender que as
instituicdes politicas, econdmicas e sociais sao historicamente
construidas/reconstruidas pela acéo de diferentes sujeitos e a partir
de diferentes projetos sociais).

Traduzir os conhecimentos sobre a pessoa, a sociedade, a econo-
mia, as praticas sociais e culturais em condutas de indagacéo, ana-
lise, problematizacéo e protagonismo diante de situacdes novas,
problemas ou questdes da vida pessoal, social, politica, econémica
e cultural (Problematizar com base em referéncias concretas e diver-
sas rompendo-se com verdades absolutas ou deterministas de forma
a construir sua autonomia intelectual).

Estabelecer relacdes entre continuidade/permanéncia e ruptura/
transformac&o nos processos historicos.

Construir a identidade pessoal e social na dimenséo histérica, a
partir do reconhecimento do papel do individuo simultaneamente
como sujeito e como produto dos processos historicos.

Atuar sobre os processos de construcdo da memoria social, partin-
do da critica dos ‘lugares de memdria’ socialmente instituidos.

Comparar problematicas atuais com as de outros momentos histo-
ricos.

Questbes essenciais para a compreensao da existéncia humana.

Técnicas egipcias de construgdo dos monumentos.
Conceitos de forca, movimento e atrito.

Ocupacao do espaco pelo homem.

Discussdo da questdo: “a Esfinge precisa respirar”, que trata do
material calcério.



SUGESTOES PARA
EXPLORAR O VIDEO

Qualquer trabalho proposto a partir do esti-
mulo desse video estara lidando com a ima-
ginacdo, na qual esta implicito o segredo, o
mistério. Trata-se assim do veiculo mais ade-
quado para a area de Artes.

Explore o video de diversas maneiras, de
acordo com sua formagédo especifica, ou de
sua maior familiaridade com determinada lin-
guagem. Mas nao deixe de levar em conta:
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Leve os alunos a reconstituir o panorama
da época, por meio de uma pesquisa na area
de Historia, recorrendo a maquetes e a ce-
ramica. Organize o trabalho em grupos, de
forma que cada estudante tenha a oportu-
nidade de fazer suas propostas e levantar
hipéteses, além de participar da elabora-
cao completa do projeto. Leve-os a pesquisar
0s materiais, de maneira a obter o efeito
mais semelhante possivel ao da construcao
original da Esfinge. Um exemplo € a escul-
tura em baixo-relevo, em pedra calcéria.

Proponha a realizagdo de desenhos, par-
tindo da imagem da Esfinge como deve ter

O estimulo principal para a dramatizacéo parte
do aspecto simbdlico do monumento: a Esfinge
como grande questionadora! Organize grupos,
ampliando as possibilidades de distintos enca-
minhamentos, para enriquecer a atividade.

O motivo central € a questao:

Qual seria a pergunta tao essencial e dificil
feita pela Esfinge que, se ndo conseguisse res-
ponder, o viajante pagaria com a morte?

Para a montagem do roteiro, oriente os es-
tudantes no sentido de transcender questdes
essenciais, partindo do contexto definido
para outro mais abrangente. Por exemplo:
— Levante perguntas que hipoteticamente pos-

sam ter sido feitas pela Esfinge, cujas res-

Thereza Peric

a adequagdo a especificidade de cada
linguagem;
o desenvolvimento do espirito ludico;

o exercicio da capacidade de criar hipo-
teses, inventar e imaginar;

formas de transcender questdes essen-
ciais, de um contexto definido para um
mais abrangente.

sido originalmente, o mais perfeita possivel,
e conduzindo, em uma série de desenhos, a
reproducdo do processo de deterioragéo.
Ou entdo, no processo inverso, fazer a sé-
rie de desenhos desde o atual estado erodido
até a perfeigdo. Processo similar pode ser
executado utilizando a xilogravura.

Proponha a constru¢do de jogos com tabu-
leiros de papeldo ou de ceramica. O motivo
pode se apoiar em aspectos mais simbdli-
cos, referentes ao mito evocado pela Esfin-
ge. Quais questdes ela colocaria para 0s
viajantes? Cada resposta do jogador defi-
ne, por exemplo, o préximo passo do jogo.

postas encaminhem para a discussédo da si-
tuacdo atual do ser humano.

— A Esfinge faz perguntas aos viajantes:
Quem seriam essas personagens inquiridas?

Personagens da histéria egipcia ou, bus-
cando uma transcendéncia, personagens
arquetipicas, sem tempo e local determi-
nados?

Explore esse tema para trabalhar com a
confeccdo de mascaras.

Proponha e organize um jogral, enfocando
mais o desenvolvimento verbal, com menor
mobilizacdo corporal e espacial, mas sem
fugir a caracterizacdo das personagens.



A simples observacdo do cenario, abarcan-
do as trés grandes piramides do planalto
de Gizé, seria suficiente para sugerir um

©

Ao tentar estimar o nimero de pessoas que tra-
balhavam naquelas obras monumentais, o video
coloca um problema: como elas poderiam es-
tar instaladas? Isso sugere o desenvolvimento
de um aspecto interdisciplinar interessante, re-

Peca para os alunos fazerem um levantamen-
to do nimero de habitantes por metro qua-
drado na propria residéncia. A partir dos da-
dos levantados por toda a classe, oriente o
calculo da densidade média ocupada por

E curioso tentar avaliar o volume das pirami-
des. Sabendo que a piramide de Quéops apre-
senta uma base de 227 metros de lado e uma
inclinagdo com um angulo aproximado de 52
graus, € possivel estimar seu volume com um
simples calculo trigonométrico.

Proponha a classe a construcdo de uma pira-
mide de base quadrada, com recortes de pa-
pel. Esse exercicio ajudara a vivenciar as difi-
culdades para adequar as medidas.

Rubem GorskKi

estudo das piramides na perspectiva da
Geometria. Mas hé varios outros conceitos
interessantes a explorar.

ferente a ocupacéo do espaco pelos habitantes
de um determinado lugar. Comparar a ocupa-
¢ao atual num conglomerado urbano com o for-
mato adotado pelos egipcios demanda a reali-
zacao de algumas estatisticas.

eles. A seguir, ajude a calcular o espago
ocupado pelos supostos 30 mil trabalhado-
res das obras egipcias (alguns autores che-
gam a citar até 100 mil pessoas envolvidas
nas obras).

Prosseguindo o exercicio, pode-se atribuir um
volume arbitrario para o tamanho das pedras,
e ainda calcular quantas pedras teriam sido uti-
lizadas em determinada piramide. Uma idéia a
ser desenvolvida consiste em imaginar como 0s
egipcios calculavam e planejavam suas obras.

Oriente a confeccdo, em dobraduras, de
piramides com diversas inclinagdes, verifi-
cando como é dificil obter um vértice bem-
definido.

Léo Stampacchio

O video trata de procurar entender quem te-
ria construido a Esfinge em Gizé, na regido
das piramides do Egito. No entanto, ele se
presta a uma utilizacdo muito mais ampla que
os simples conhecimentos factuais a respeito
da civilizacao egipcia, suscitando dois gran-
des debates:

Mostra evidéncias de uma historia que ndo
foi construida apenas por reis, faraos, prin-
cipes e grandes heréis ou personagens, mas
também, e principalmente, pelos individuos
anénimos e pela populagdo em geral.

Levanta a questdo de que a analise da his-
téria passada ou presente ndo comporta



uma so interpretagdo, uma explicacao uni-
ca e inconteste.
Assim, vale a pena contemplar, ao explorar
esse video, um dos principais pressupostos da
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Discuta com a classe as diferentes formas de
participacdo de uma pessoa na vida social:
trabalho, cuidados com o meio ambiente, ati-
tude diante do comportamento de autorida-
des, participacdo em entidades representati-
vas, participacao eleitoral etc. Desenvolva o
debate de forma a deixar claro que todas as
formas de participagado social contribuem para
a construcao da histéria.

Cologque em seguida a questao:

— Quem vocés acreditam que faz a historia

de nosso pais?

Encaminhe a atividade procurando levar os
alunos a perceber que todas as formas de par-
ticipacao social discutidas contribuem para a
constru¢do de nossa historia. Apesar disso,
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Para iniciar a discussao a respeito da varie-
dade de possibilidades explicativas oferecidas
pelo estudo de Historia pode ser colocada a
guestao:

Trata-se de saber a verdade sobre um
acontecimento. Mas, qual verdade?

Para encaminhar a discussdo desse tema, es-
colha um fato que no momento esteja em des-
taque nos meios de comunicacgéo e peca para
0s alunos pesquisarem em jornais e revistas
as diferentes analises a respeito de um mes-
mo acontecimento.

Feito o levantamento, leve os alunos a iden-
tificar os principais pontos de divergéncia e
de semelhanca entre as analises. Promova
entdo um debate a respeito da possibilidade
de construir, ou ndo, uma sé explicacdo para
um determinado acontecimento.

Amplie a discussdo, apresentando alguns
fatos histdricos em relagdo aos quais seja pos-
sivel analisar pelo menos duas interpretacdes

nova proposta curricular do Ensino Médio: sig-
nificar e contextualizar o saber escolar ou,
neste caso, vincular o conhecimento historico
a vida do educando.

muitas vezes temos a impressdo de que a his-
toria € construida apenas por algumas pes-
soas, as ‘importantes’.

Chame a atencdo para os segmentos do
video em que fica explicita a participacdo da
populacdo andnima do Egito na construcéo
da Esfinge. Leve os alunos a identificar outros
momentos da histéria passada em que se cos-
tuma ter a impressdo de que apenas ‘grandes
personagens’ fazem a historia.

Trabalhe ainda a percepcdo de mudangas/
permanéncias e de semelhanc¢as/diferencgas no
processo historico, a partir de uma analise
comparativa entre o0 momento atual e aquele
representado no video, ou da comparacéo
entre outros momentos historicos.

divergentes. Um desses momentos histéricos
pode ser justamente o caso apresentado no
video, especificamente em sua pergunta-titu-
lo: “Quem construiu a Esfinge?”.

Explore as divergéncias mostradas, de-
senvolvendo a idéia de que muitas possi-
bilidades podem ser consideradas para
explicar um determinado evento.

As vezes, como ocorre no video, uma hip6-
tese explicativa pode ter maiores e/ou melho-
res condicOes de ser demonstrada. Em outras
situag@es isso ndo acontece.

O estudo de épocas distintas pode contri-
buir de forma significativa para que os alunos
desenvolvam a capacidade de perceber ndo
apenas como a histéria se processa, mas tam-
bém como diferentes interpretacdes podem se
originar da tentativa de explicar o processo
histérico.
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Estes livros se referem também a outros momentos da Anti-
guidade, com informag@es Uteis para uma analise compa-
rativa entre culturas e entre momentos histéricos.
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