As novas tecnologias e as inovagodes curriculares.

Vamos situar nossa exposicao no contexto das inovagdes curriculares propostas para o
Ensino Médio, na tentativa de provocar uma reflexdo e um debate em torno do papel das novas
tecnologias e sua conexao com uma concep¢ao de educacdo baseada no desenvolvimento de
competéncias basicas, e vinculada aos diversos contextos de vida dos alunos.

O desenvolvimento de competéncias cognitivas e socio-afetivas que qualificam o jovem
para o trabalho e a vida em sociedade ¢, portanto, a finalidade da educagdo basica, conforme a
legislagido que estabelece as diretrizes ¢ bases da educagdo nacional. E uma proposta baseada,
sobretudo, nos conceitos da interdisciplinaridade e da contextualizagdo, o que significa o
rompimento com um modelo de ensino que ainda hoje privilegia a fragmentagdo, a
descontextualizagdo, a memorizagao e o acimulo de informagdes, em detrimento da organizacao
de esquemas e estruturas superiores que mobilizem essas informag¢des e possam torna-las
significativas para quem aprende.

A Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Nacional estabelece uma base nacional comum e
uma parte diversificada. A base nacional comum ¢ descrita por um conjunto de competéncias,
organizadas por areas de conhecimento, que todo egresso desta etapa da educagdo basica deve ter
construido. A estruturacdo desta base comum articula os estudos nas areas de Linguagens,
Codigos e suas Tecnologias; Ciéncias Humanas e suas Tecnologias; e Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas Tecnologias, nas dimensdes de representagdo e comunicacdo, de investigagao
e compreensao, ¢ de contextualiza¢ao socio-cultural. Estas areas ndo eliminam as disciplinas, mas
permitem reagrupar os conhecimentos, evitando-se a fragmentacao.

Considerando o papel que a Area de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias tem a
desempenhar no desenvolvimento dessas estruturas superiores, podem-se destacar as
competéncias basicas que se encontram referidas nos Pardmetros Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio, notadamente trés:

e Entender os principios das tecnologias da comunicacio e da informacio,
associa-las aos conhecimentos cientificos, as linguagens que lhes dao suporte e

aos problemas que se propoem a solucionar.



Como sabemos, “as novas tecnologias da comunica¢do e da informacdo permeiam o
cotidiano, independente do espago fisico, e criam necessidades de vida e convivéncia que
precisam ser analisadas no espaco escolar. A televisdo, o radio, a informatica, entre outras,
fizeram com que os homens se aproximassem por imagens e sons de mundos antes
inimaginaveis”. [trecho do PCN, vol. 2, pg.24]. E uma mudanga significativa ocorrida nos
ultimos anos e devida a possibilidade de nos comunicarmos através de sons, imagens e textos,
integrando mensagens e tecnologias multimidia. O som ndo ¢ apenas um acessoOrio, mas parte
integrante da narrativa, assim como as imagens; o texto tera mais importancia pela possibilidade
de corrigir, rever, copiar e transmitir.

Nesse sentido, cabe a escola, no contexto dessa Area de Ensino, conectar os processos e
produtos tecnoldgicos ao seu sentido semioldgico mais profundo, na medida em que constituem
respostas significativas a problemas, necessidades, sonhos e anseios humanos ancestrais, tais
como voar, falar para multiddes ao redor do mundo, superar os limites biologicos da dor, da
doenga e da morte prematura e evitavel.

“Descobertas humanas foram pensadas para o homem e assim devem ser entendidas”
[idem]. Sobretudo, ndo € possivel pensar, hoje, no sistema produtivo da sociedade contemporanea
sem a presenca, os efeitos e os impactos dessas tecnologias. Criando formas de organizacao e
transformacao de processos e procedimentos, as tecnologias deixam de ser meros meios técnicos
para se transformarem em representagdes simbolicas efetivas e praticas das identidades
complexas e plurais do mundo contemporaneo.

Portanto, o contexto em que essa realidade deve ser tratada na escola deve apontar,
primariamente, para “‘as formas de seus usos e nao os fins de sua criagao” [idem, p. 26]. A tarefa
dessa Area de Ensino ¢, entdio, fazer com que o estudante possa compreendé-la também como
sistema de comunicacdo, capaz de permitir a criagdo de um mundo social mais democratico, e
entender os seus principios ndo apenas para “promover o desenvolvimento tecnologico do Pais
com vistas a competicdo politica e internacional, mas também desenvolver uma consciéncia
critica sobre as possibilidades existentes para a solucdo de problemas pessoais, sociais ou

politicos, utilizando-se dos instrumentos existentes para esses fins”.



(Comentario sobre matéria do Jornal O Globo — em encontro de Bill Clinton com Bill
Gates, o presidente declara que o uso da internet pode reduzir a pobreza no mundo e que

por isso ¢é preciso garantir a todos os paises 0 acesso a tecnologia).

Esperamos, pelo menos, que as tecnologias ndo aumentem ainda mais a distancia que
existe entre pobres e ricos, que ndo agravem ainda mais as desigualdades sociais. Atribuir a um
meio (no caso a Internet) o poder de reduzir a pobreza no mundo, deve ser objeto de uma reflexado

critica sobre as possibilidades e os limites deste e de qualquer outro meio tecnoldgico.

Outra competéncia bésica ¢é:
e Entender o impacto das tecnologias da comunicacio e da informacio na sua
vida, nos processos de produciio, no desenvolvimento do conhecimento e na

vida social.

“Qualquer inovagao tecnologica traz certo desconforto aqueles que, apesar de conviverem
com ela, ainda ndo a entendem. As tecnologias nao sdo apenas produtos de mercado, mas
produtos de praticas sociais. Seus padrdes sdo arquitetados simbolicamente como contetidos
sociais, para depois haver uma adaptagdao mercadoldgica”. [idem, p.26]

Assim € que, considerando as linguagens como formas de vida social e historicamente
produzidas, também os modos de sentir, pensar, viver e ser, construidos por e nas linguagens,
sofrem mudangas e sofrem com as mudangas causadas por meios, técnicas e tecnologias que
deslocam os contextos de vida e sentido em cada momento historico dado, especialmente na
nossa situagdo atual, em que o tempo parece sofrer uma “aceleracdo” cada vez mais constante.

O novo ensino médio deve ser, pois, o0 espago ideal para esclarecer as novas relagdes do
mundo social com as tecnologias transformadoras que vao aparecendo e se constituindo
mediante: a) a pesquisa das relagdes simbdlicas que mantém com o todo cultural; b) o
reconhecimento de sua existéncia como irreversivel; c¢) sua identificagdo como instrumentos
capazes de responder as necessidades sociais; e principalmente e) a busca constante para
democratizar e universalizar seus usos € acessos.

e Aplicar as tecnologias da comunicacio e da informacio na escola, no trabalho

e em outros contextos relevantes para a sua vida.



Observadas as consideracdes anteriores, ndo ¢ mais possivel pensarmos em cidadania
plena, hoje, sem uma alfabetizagdo tecnologica. Poder servir-se das tecnologias da comunicagao e
informacgao deve ser uma competéncia basica a ser propiciada no conjunto do curriculo escolar e
de suas disciplinas. Uma sociedade que exige e fomenta comunicagdes instantaneas,
multimediadas, e a capacidade de sele¢do e tratamento de informacdes, visando a solugdo de
problemas, ndo permite nem tolera a possibilidade de uma ignorancia dos recursos tecnoldgicos
que se ampliam, tornam-se mais complexos e, a0 mesmo tempo, rapidamente obsoletos.

Portanto, mais do que a capacidade de operar este ou aquele aparelho em particular, o que
esta em jogo ¢ a capacidade de compreender os principios de funcionamento desses recursos para
poder reaprender suas novas formas e possibilidades. Saber aplicé-las para resolver problemas
pessoais, sociais € naturais €, “mais que uma necessidade, um direito social”. [idem, p. 27].

Considerando o enfoque com que a Area de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas
Tecnologias pretende abordar o desenvolvimento de competéncias relativas ao mundo
tecnologico, ¢ imprescindivel recorrermos as formulagdes elaboradas nos PCNEM, destacando a
arquicompeténcia de “compreender e utilizar (...) a tecnologia como conhecimento
sistematico de sentido pratico” [PCNEM, vol 2, p.29], a qual se traduz em diversas
competéncias de contextualizagdo sociocultural para serem desenvolvidas mediante a
aprendizagem nessa area, tais como:

» Utilizar elementos e conhecimentos cientificos e tecnologicos para diagnosticar e
equacionar questdes sociais € ambientais;

* Associar conhecimentos ¢ métodos cientificos com a tecnologia do sistema
produtivo e dos servigos;

» Reconhecer o sentido historico da ciéncia e da tecnologia, percebendo seu papel na
vida humana em diferentes épocas e na capacidade humana de transformar o meio;

* Compreender as ciéncias como constru¢cdes humanas, entendendo como elas se
desenvolveram por acumulagdo, continuidade ou ruptura de paradigmas, relacionando
o desenvolvimento cientifico com a transformacao da sociedade;

* Entender a relacdo entre o desenvolvimento de Ciéncias Naturais ¢ o
desenvolvimento tecnologico e associar as diferentes tecnologias aos problemas que

se propuser e se propde solucionar;



» Entender o impacto das tecnologias associadas as Ciéncias Naturais, na sua vida
pessoal, nos processos de producao, no desenvolvimento do conhecimento ¢ na vida

social. [idem]

E, portanto, inegavel a conexdo direta, em importancia e prioridade curriculares, que as
novas tecnologias possuem com o sentido de uma aprendizagem contextualizada e significativa
da Natureza, sobretudo com essa nova abordagem, a saber, a de vé-las também como processo e
ndo simplesmente como produto.

A familiarizagdo com computadores pessoais, equipamentos de dudio e video de ultima
geragdo e de consumo mais doméstico deve ser aliada a familiarizagdo com equipamentos de uso
publico, como softwares bancarios e comerciais, terminais eletronicos de consulta que, ainda que
possuam interfaces amigaveis, supdem uma base minima de compreensdo dos processos de
utilizagdo desses sistemas. Nao se trata apenas de aprender a ler manuais de instrugdo desses
aparelhos, de modo a poder utiliza-los plenamente.

E preciso, sobretudo, reconhecer a alta tecnologia que reside, por exemplo, num comprimido
contra a AIDS. E, finalmente, urgente e indispensavel que o estudante das ciéncias naturais e da
matematica leve em conta que as novas tecnologias sao o resultado historico mais importante que
esses conhecimentos produziram, desde o inicio da longa luta pela conquista do fogo.

Nao ¢ redundante lembrar aqui que a incorporagdo de elementos tecnoldgicos a sala de
aula ¢ “mais realizavel do que se pode imaginar”. E confiando nessa possibilidade concreta que o
Ministério da Educacdo vem investindo sistematicamente na constru¢do de suportes tecnoldgicos
para a sala de aula, como a TV Escola e o PROINFO, por exemplo.

Além disso, servir-se de recursos do dia a dia da pratica escolar pode ajudar a
contextualizar melhor e a integrar conhecimentos até entdo fragmentados: um simples exame na
sala de aula, por exemplo, a partir de um bulbo de lampada elétrica comum de 60 W, pode
transformar aulas meramente informativas em interessantes aventuras cognitivas pelos caminhos
da Eletricidade, Magnetismo, Termodinamica e muitos outros aspectos da Fisica, que sdo
recorrentes em outros produtos mais sofisticados e ndo acessiveis a todos.

Por fim, dada a intrincada rede de relagdes que as realidades tecnoldgicas mantém com o
todo cultural, o novo curriculo do Ensino Médio também prevé uma contribui¢do especial da

Area de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias a uma tomada de posi¢do mais definida com



relagdo a essa questdo. Trata-se de “estruturar um curriculo em que o estudo das ciéncias e o das
humanidades sejam complementares e ndo excludentes. Busca-se, com isso, uma sintese entre
humanismo, ciéncia e tecnologia, que implique a superagao do paradigma positivista, referindo-
se a ciéncia, a cultura e a histéria”. [PCN, vol. 4, p. 19]

Considerando as competéncias que a aprendizagem nessa area deve propiciar:

a) No eixo da comunicagdo e representacao — destacamos a competéncia de

e Entender a importincia das tecnologias contemporaneas de comunicagio e
informacdo para planejamento, gestio, organizacio e fortalecimento do

trabalho de equipe. [idem, p. 35]

Trata-se de orientar a aprendizagem na Area para a extrema necessidade de “dotar os
processos de trabalho de um carater mais coletivo e menos especializado” [idem], na medida em
que nao ¢ possivel produzir resultados eficazes, seja no nivel do trabalho, seja no nivel social, se
nao se empreender uma acao que descentralize as decisdes e promova a formacao de equipes de
trabalho. Ninguém pode, sozinho, dominar todas as informagdes, nem mesmo processa-las
corretamente, a luz de todas as variaveis relevantes.

Portanto, o trabalho que recorre as tecnologias de comunicacdo e informagdo tem mais
chances de enfrentar problemas com sucesso. Dotar-se da competéncia para entender a
importancia dessas tecnologias ¢ um passo decisivo na superacdo de posturas dogmaticas e

autoritarias, necessarias a democratizagdo social.

b) No eixo da investigacdo e compreensao — destacamos a competéncia de:

e Entender os principios das tecnologias associadas ao conhecimento do individuo, da
sociedade e da cultura, entre as quais estio as de planejamento, organizacio, gestao,
trabalho de equipe, e associa-las aos problemas que se propoéem resolver. [idem, p.
33].

Como sabemos, desde fins do século dezoito, a sociedade caminhou para um rumo em

que a gestao da esfera publica tornou-se mais e mais “racionalizada”. Chegados ao século XXI,



deparamo-nos com uma sociedade que ndo pode mais passar sem processos de planejamento e
administra¢do, os quais requerem nao apenas conhecimentos naturais, mas, sobretudo, por se
tratar de definir politicas e solucionar problemas coletivos, devem estar alimentados por
conhecimentos geograficos, econdmicos, juridicos, politicos, historicos, sdcio-antropologicos e
psicologicos.

Assim ¢ que conhecimentos de Sociologia, Geografia e Histéria podem, perfeitamente,
contextualizar esses processos e técnicas de gestdo de dados, arquivos, informacgdes, auxiliar na
formacdo de métodos de pesquisa e tratamento de informagdes e, em especial, orientar a
formacao de posturas democraticas e compartilhadas para um trabalho em equipe frutifero e uma

participacao social efetiva.

b) No eixo da contextualizagdo socio-cultural — destacamos as competéncias de
o Entender o impacto das tecnologias associadas as Ciéncias Humanas sobre sua vida
pessoal, os processos de producio, o desenvolvimento do conhecimento e a vida
social. [idem, pp. 34-5]; e
e Aplicar as tecnologias das Ciéncias Humanas e Sociais na escola, no trabalho e em

outros contextos relevantes para sua vida. [idem, pp. 36-7].

Considerando o impacto que as novas tecnologias causam na contemporaneidade, ja
foram feitas algumas consideragdes em passagens anteriores desta reflexdo. Desse modo, cabe
apenas reforgar o sentido de que uma apropriagdo de novos produtos, processos € servigos nao
pode jamais ser feita de modo acritico e irrefletido, como se fosse possivel usar uma faca sem
saber seu contexto de uso, suas possibilidades, seu poder, mas também seus perigos potenciais.
No caso de tecnologias tdo inovadoras, ainda estamos, com certeza, perplexos diante das
inimeras possibilidades que trazem e, com justa razdo, desconfiados de possiveis perigos
imprevisiveis a luz das informagdes de que hora dispomos.

No entanto, isso ndo pode ser motivo para que a escola média fique paralisada e sem
respostas criativas para uma apropriagao tecnologica que deve “humanizar o uso das tecnologias,
recolocando o homem no centro dos processos produtivos e sociais” [idem, p. 37]. E
imprescindivel, por exemplo, que a Histéria e a Filosofia promovam um esclarecimento

sistematico e integrador do papel que as tecnologias de organizagdo do trabalho desempenharam



nas mudangas dos processos de reproducao social a partir da Revolugao Industrial, se quisermos
que o estudante da escola média possa ter acesso significativo ao mundo do trabalho numa
sociedade pos-Industrial, onde, inclusive como principio de estratégia econdmica, deve
predominar uma “gestdo informatizada e cooperativa dos processos produtivos”. [idem, p. 35].

Considerando o fato de que nao faz sentido conhecer e nao saber utilizar, a competéncia

de aplicar essas tecnologias em contextos relevantes vem, por assim dizer, coroar os esfor¢os que
0 novo ensino médio pretende desenvolver para aproximar a educagdo da vida concreta. Afinal de
contas, somos seres dotados de necessidades que sdo historicamente constituidas ¢ as novas
tecnologias sdo respostas sociais a necessidades que vao sendo criadas pela propria dindmica da
vida coletiva.

Portanto, no momento em que um adolescente se depara com as inimeras possibilidades
que, no momento histérico em que estamos, podem ser desfrutadas, ndo faz sentido pensar que
ele poderia ou quereria abrir mao da capacidade de utiliza-las para a construcao de sua propria
vida. Ele s6 ndo desenvolvera a competéncia de sua aplicagdo se a aprendizagem que queremos
lhe propiciar ndo levar em conta essa finalidade inarredavel.

Isso remete, alids, a experiéncia que temos, como educadores, quando constatamos a
satisfacdo experimentada por mnossos alunos quando conseguem aplicar corretamente
conhecimentos que ajudamos a construirem. Pode-se imaginar, entdo, a plenitude criativa que
advird do fato de poderem dominar e aplicar corretamente instrumentos sofisticados, de alta
complexidade e superior capacidade de solugdo de problemas e, sobretudo, de enorme poder
transformador.

Por ultimo, para encerrarmos nossas consideragdes sobre as contribui¢cdes que o Novo
Ensino Médio pretende trazer para uma educacao de base tecnoldgica, cabe citar uma passagem

dos PCNEM, bastante indicativa da concepcao de base que anima essa nova proposta curricular:

Sob a dtica do desenvolvimento econdomico, o dominio ativo das tecnologias
aplicaveis aos contextos do trabalho ¢ tarefa mais que necessaria para a
superacao da situacdo de desvantagem em que sociedades emergentes, como
¢ a brasileira, se encontram. No aspecto social, a difusdo do dominio dessas

tecnologias, como estratégia intrinseca a politica da igualdade, propicia aos



individuos meios para amenizarem as conseqiiéncias negativas que o
proprio processo de transformacdo econdmica provoca.

Nesse sentido, ¢ preciso que o fortalecimento do trabalho de equipe
decorrente da aplicagdo dessas tecnologias ndo resulte somente em
vantagens estritamente econdmicas, nem permita que a administracao, quer
no ambito publico, quer no privado, se constitua em um fim em si mesmo. A
interacdo e a cooperagdo resultantes das novas tecnologias de informacao e
comunicacdo devem contribuir igualmente para o aperfeicoamento das
formas de convivio social. E, para tanto, ¢ necessario, ¢ imperativo, que se
assegure o acesso a elas a um numero crescente de individuos e grupos

sociais, na perspectiva da igualdade. [idem, p. 37].

A aprendizagem por competéncias, a interdisciplinaridade, a contextualizagdo, a
autonomia de pensamento e de acdo e a diversidade sdo, portanto, principios fundamentais e
inovadores da organizagao curricular do Ensino Médio e onde as tecnologias educacionais, tanto
as “velhas” como as novas, assumem uma importante tarefa, na medida em que podem contribuir
para viabilizar um novo projeto educativo.

Sdo inegaveis as transformagdes que estamos vivendo neste final de século, as quais estdo
intimamente ligadas ao avango das tecnologias da comunicacdo e da informagdo. A
informatizacao da sociedade, por exemplo, € irreversivel, e a escola ndo poder ficar alheia ao que
esta acontecendo, numa atitude contemplativa, mas ela propria precisa ser repensada e integrada
neste conjunto de transformagdes.

Hoje, mais do que ontem, em virtude das inumeras possibilidades de aplicacdo a educagdo
das novas tecnologias da informac¢do e da comunicagdo, devemos estar atentos para ndo repetir
erros do passado, quando as tecnologias educacionais foram inspiradas mais nos seus meios do
que nos seus fins. Com o predominio da técnica foram adicionados meios ao sistema tradicional
como se esses, por si sos, fossem capazes de promover mudancas significativas na escola e no
sistema educacional.

Dotar as escolas de computadores, internet, televisores, videos e antenas parabdlicas ndo ¢
suficiente e nem tampouco significa modernizar o ensino ou fazer uma nova escola. A

incorporagdo de recursos tecnologicos aos programas educativos nao significa, necessariamente,
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o desenvolvimento de uma proposta pedagdgica inovadora se, previamente, ndo os integrarmos e
desenvolvermos em fun¢do de um modelo educativo ndo autoritario e reprodutor.

Como nos diz Nelson Pretto, precisamos ter mais claro qual o projeto educacional que
sustentara teorica e filosoficamente este maior uso dos novos recursos tecnologicos da
comunicacao e da informacao na educacdo. Nao basta simplesmente colocar os velhos conteudos
e as velhas formas de ensinar nos novos meios de transmissdo de informagdes para termos a
garantia de estarmos promovendo transformagdes no sistema educacional. Ao contrario, muito
provavelmente, assim fazendo, estaremos deixando, agora até com mais forga, a educagdo
encurralada, sem possibilidade de se superar.

A Comissao Internacional sobre educagdo para o séc. XXI “considera que o aparecimento
de sociedades da informacdo corresponde a um duplo desafio para a democracia e para a
educacdo, e que estes dois aspectos estdo estreitamente ligados. A responsabilidade dos sistemas
educativos surge em primeiro plano: cabe-lhes fornecer, a todos, meios para dominar a
proliferacdo de informagdes, de as selecionar e hierarquizar, dando mostras de espirito critico.
Sdo, ainda, responsaveis por preparar as pessoas para que mantenham a devida distancia em
relagdo a sociedade dos meios de comunicagdo e informacgdo que tendem a ser, apenas, uma
sociedade do efémero e do instantaneo. Deste modo, os sistemas educativos, a0 mesmo tempo em
que fornecem os indispensaveis modos de socializagdo, conferem, igualmente, as bases de uma
cidadania adaptada as sociedades de informagao”.

Qual a situagdo atual das escolas que possuem computadores? Como e para que estdo
sendo utilizados? Os professores t€ém sabido o que fazer com eles? Estdo capacitados para utiliza-
los? Ou eles os véem como uma ameaga?

Infelizmente, no Brasil, a pratica predominante tem sido a de primeiro, dotar as escolas de
equipamentos e produtos, para depois pensar ou viabilizar, através da capacitacdo de professores
e alunos, sua utilizacdo no contexto da escola, quando isto aconteca. O que sabemos hoje € que os
computadores existentes nas escolas, ligados ou ndo a internet, salvo excegdes, ndo vém se
constituindo em um auxiliar da pratica pedagogica, em instrumento motivador da aprendizagem,
de exploragdo critica, da pratica da pesquisa, enfim, um instrumento renovador do processo
ensino-aprendizagem.

Uma primeira condicdo, entdo, para assegurar a efetiva utilizagcdo destas tecnologias na

educacdo ¢ desmistificar a concepgao de que elas estdo ai para substituir o espago do professor.
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Na verdade elas ndo as ameagam, mas pelo contrario, especialmente no caso da informatica, que
esta presente em quase todas as atividades da nossa sociedade, podem contribuir enormemente
para a otimizacao das agdes pedagdgicas.

Além disso, ¢ preciso garantir uma formacao inicial e continuada dos professores. Como
nos diz a Prof®. Marisa Lucena, eles precisam, em primeiro lugar, perder o medo da maquina,
passarem eles mesmos pela alfabetizacdo tecnoldgica que devem propiciar a seus alunos e se
apropriar, de forma critica, das possibilidades e limites da aplicacdo dessas tecnologias em suas
praticas pedagogicas. Somente assim poderemos quebrar resisténcias injustificadas e assegurar
uma efetiva integracao dessas tecnologias com as atividades escolares.

As escolas e/ou instituigdes governamentais devem, portanto, chamar para si a
responsabilidade pela capacitagdo dos professores, ndo apenas instrumentalizando-os para
operarem maquinas e programas (hardware e software), mas principalmente para o conhecimento
e analise das melhores solugdes metodoldgicas para o processo ensino-aprendizagem.

A Profa. Vani Moreira Kensi nos lembra que “antes de tudo, a esse professor devem ser
dadas oportunidades de conhecimento de reflexdo sobre sua identidade pessoal como profissional
docente, seus estilos e anseios. Em outras palavras, é preciso que tenha oportunidades de
familiarizacdo com as novas tecnologias, conheca suas possibilidades e limites para que na sua
pratica faga escolhas conscientes sobre o uso mais adequado no ensino de um determinado
conhecimento. Assim, os cursos de formacdo devem se preocupar em garantir que, ao lado do
saber cientifico e pedagogico, seja oferecido ao professor a capacidade de ser agente, produtor,
operador e critico das novas tecnologias educativas”.

Mas como podem as novas tecnologias da comunicacdo e informagdo contribuirem para
um processo educativo interdisciplinar e contextualizado, afinado com a contemporaneidade,
com a constru¢do de competéncias basicas para o desenvolvimento pessoal, o exercicio pleno da
cidadania (cidadaos conscientes e participativos) e a preparagao para o trabalho? Que alternativas
metodologicas podem ser capazes de apoiar um processo educativo voltado para a formagdo de
pessoas flexiveis, criticas e capazes de experimentar o conhecimento, raciocinar sobre sua
aplicacao, fazer conexoes e exercitar o raciocinio?

Recentemente, 0o MEC/SEMTEC promoveu o “Concurso Brasil-Portugal e as escolas 500

anos depois”. Estudantes de 14 a 17 anos de escolas de ensino médio e educagdo profissional se
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corresponderam via internet para produzirem, através de meio eletrdnico e se comunicando em
lingua portuguesa, um trabalho que refletisse alguns aspectos da cultura desses dois paises.

Os vencedores foram a Escola Técnica de Ouro Preto, que se correspondeu com os alunos
da Escola Secundaria de Sao Bras de Alportel, antiga provincia de Algarve. Os estudantes desta
escola produziram um cd-rom sobre Ouro Preto, utilizando-se de videos, imagens, links e textos
sobre a historia da cidade, de suas igrejas e museus, de seus herdis, martires e artistas. ( Este

material estd disponivel na internet — ver www.etfop.g12.br e www.eses-s-bras-alportel.rcts.pt).

A internet é, portanto, muito valiosa para a busca de informagdes fora da sala de aula e
dos limites da escola, enriquecendo conteudos e gerando conhecimento multidimensional. Ela
rompe barreiras de tempo e espaco, permite uma relagdo entre pessoas a distancia e facilita o
acesso a informag¢do. Uma comunicagdo assim pode abarcar diversas atividades, como o uso do
correio eletronico, as listas de discussdo, videoconferéncias, distintas interagdes entre professores
e alunos, alunos e alunos, professores e professores.

Ainda que existam softwares que desenvolvem a investigacdo e o espirito critico, que
estimulam a criatividade, o que se deve ter sempre presente ¢ que devemos conhecé-los e fazer a
escolha adequada sem relagdo aquela atividade curricular que se pretende desenvolver. E preciso
saber selecionar do ponto de vista pedagdgico, politico e ético, pois as mensagens sdo variadas,
as vezes contraditorias e outras vezes até incompreensiveis. (Sabe-se que os EUA produzem, por
ano, 2000 programas desenhados especialmente para fins educacionais, mas apenas 2% sao
aprovados e adotados nas escolas).

Temos processadores de textos, banco de dados, planilhas eletronicas, gréficos,
hipertexto, computadores em rede e mais recentemente a multimidia e a hipermidia que sdo
essencialmente interativas e permitem a organizacdo e o tratamento rapido dos dados e
informagdes. Mas ¢ preciso selecionar, de forma critica, esses materiais.

Para finalizar, um trecho do artigo do Prof. Jos¢é Manoel Moran, que diz que “as
tecnologias de comunicagdo ndo mudam necessariamente a relacdo pedagogica; servem para
reforcar um aspecto conservador, individualista, quanto a uma visdo progressista. A pessoa
autoritaria utilizara o computador para refor¢ar ainda mais o seu controle sobre os outros, mas,
por outro lado, uma mente aberta, interativa, participativa encontrara nas tecnologias ferramentas

maravilhosas para ampliar essa interagdo”.



