MINISTERIO DA EDUCACAO

EDUCACAO
PROFISSIONAL

REFERENCIAIS CURRICULARES NACIONAIS
DA EDUCAGCAO PROFISSIONAL
DE NiVEL TECNICO

AREA PROFISSIONAL: ARTES

BRASILIA
2000



SUMARIO

I.  APRESENTAGAO

II.  DELIMITACAO E INTERFACES DA AREA

I1I. CENARIOS, TENDENCIAS E DESAFIOS

IV. PANORAMA DA OFERTA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL
V.  PROCESSODE PRODUCAO NA AREA

VI. MATRIZES DE REFERENCIA

VII. INDICAGOES PARA ITINERARIOS FORMATIVOS

ANEXO



I1- APRESENTACAO

Os Referenciais Curriculares Nacionais da Educagao Profissional tém como objetivo oferecer
subsidios a formulagdo de propostas curriculares para o nivel técnico. Foram desenvolvidos para
aproximar a pratica escolar as orientacdes expressas nas Diretrizes Curriculares para a Educagao
Profissional de Nivel Técnico na area de Artes.

Este documento é composto por um conjunto de textos sobre essa area profissional, de
quadros-sintese sobre as fungdes e subfungdes do processo produtivo, as competéncias e habilidades
requeridas de seus profissionais, bem como as bases tecnoldgicas relacionadas a essas competéncias.
A metodologia proposta por esta Secretaria para o desenvolvimento dos referenciais curriculares,
considerou as seguintes etapas:

identificacdo das areas profissionais.

pesquisas bibliograficas e consultas a profissionais e empresas da area, e a entidades liga-
das a educacao profissional.

caracterizagdo do processo de produgao na area.

identificagcdo dos conjuntos de competéncias, habilidades e bases tecnoldgicas.

validacao do processo de produgdo e dos conjuntos de competéncias, habilidades e bases
tecnoldgicas.

redacdo de textos introdutérios e explicativos.

Registre-se aqui a colaboracao de todos os consultados e entrevistados para a formulagao
destes referenciais, oferecendo, além de informagdes relevantes, seus tempos e espagos
profissionais.

A organizagao e a atuacao de féruns permanentes, conforme estabelecido pela atual legisla-
cao da educacao profissional, que promovam a aproximacao entre a educacgdo e os setores produti-
vos, possibilitarao, além das parcerias para a realizagdo da reforma da educacao profissional, uma
continua atualizacao e aperfeicoamento das referéncias contidas neste documento.

RUY LEITE BERGER FILHO
Secretario de Educagao Média e Tecnoldgica



11 - DELIMITACAO E
INTERFACES DA AREA

A area profissional de Artes esta voltada para a criacdo, desenvolvimento, difusdo e conserva-
cao de bens culturais, assim como de servigos culturais, representados na forma de linguagem artis-
tica, idéias, entretenimento. A natureza das atividades de producao da area define-se pelo desenvol-
vimento, organizagdo, formatacgdo, criagdo (producdo) de linguagens (sonora, cénica e visual), bem
como pela sua preservagao e suas eficazes e estéticas interpretacao, utilizagdo e perpetuagao.

Tendo em vista sua estreita ligacdo com a formacéo basica do individuo, a area de Artes tem
suas bases e fundamentos na area de Cddigos e Linguagens da educagdo basica. O universo de
competéncias e habilidades desenvolvido no estudo integrado das diferentes formas de arte, na edu-
cagdo basica, concede ao individuo as bases instrumentais e os principios estéticos das técnicas de
formatacao e apresentacao de mensagens. A incorporacao das tecnologias e dos diferentes materiais
na musica, danga, circo, arquitetura, escultura, pintura, dpera, teatro (artes dramaticas) e outras
expressoes artisticas determina aplicacoes que, como produto, tém afinidades com as ciéncias natu-
rais, e, como processos, identificam-se com as linguagens e as ciéncias humanas e sociais.

As bases para o desenvolvimento das competéncias e habilidades da educacao profissional da
area de Artes encontram-se na definicao do conhecimento de Arte no Ensino Médio: apropriagao de
saberes culturais inseridos na prdtica e na apreciagdo artistica.

“Assim, nas Ciéncias Humanas estdo as bases do nivel de qualidade e do crivo ético de inten-
¢oes do contedo das mensagens, bem como da analise prévia da eficacia das linguagens utilizadas;
em Linguagens e Codigos a area de Artes tem as bases instrumentais que permitem a apreensao e o
uso fluente de suas principais ferramentas; das Ciéncias da Natureza, ela deve receber os conceitos
e principios que permitem o uso apropriado e pleno dos aparatos tecnoldgicos disponiveis.”
(Referenciais da area de Comunicagao)

As bases cientificas e instrumentais advém das competéncias e habilidades desenvolvidas na
educacgdo basica. As bases tecnoldgicas — contempladas na educagédo basica como insumos de prepa-
racdo basica para o trabalho e para o exercicio da cidadania, e nela incluidos de forma apropriada-
mente atrelada as linguagens e as ciéncias, areas de conhecimento componentes da base nacional
comum dos curriculos do ensino médio — tém, na educagdo profissional, o espago especifico para o
seu desenvolvimento pleno, dentro das areas profissionais. Diante disso, o processo de ensino, por-



tanto, precisa integrar esses conhecimentos, dar-lhes novos significados, numa permanente interagao
entre teoria e pratica.

A educacao profissional, como a educagdo basica, deve ser estruturada em quatro alicerces:
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver e aprender a ser. Além disso, faz-se necessa-
ria a utilizagdo dos principios pedagégicos na estruturacdo dos curriculos: /identidade, diversidade,
autonomia, interdisciplinaridade e contextualizagao.

Preservar as diversas manifestagdes da arte em suas multiplas linguagens — utilizadas por
diferentes grupos sociais e étnicos, interagindo com o patrimonio nacional e internacional, que se
deve conhecer e compreender em sua dimensao socio-historica.

Desenvolver relacoes entre os saberes envolvidos no produzir, articulando-os a necessidade de
contextualizacdo a partir de outros saberes e experiéncias culturalmente desenvolvidos e que sao
distintos, variando-se os espacos e tempos sociais.

Estabelecer as relagdes que envolvem a criagao ou recriagdo de linguagens artisticas oriundas
de outros contextos culturais na produgao.

Desenvolver o cuidado com a preservacao das manifestagdes artisticas e estéticas, valorizan-
do e conhecendo a producao artistica dos multiplos grupos sociais, em tempo e espaco diferenciados,
com respeito e atencdo referentes as suas qualidades especificas.

Adquirir e utilizar conhecimentos sobre profissdes dessa area e sobre modificagdes que se
deram no passar dos tempos, considerando as diferentes caracteristicas das areas de atuagéo e de
mercado de trabalho.

Pesquisar e analisar as transformacdes das produgdes artisticas e interpenetragdes entre elas.

Refletir, relacionar os principais aspectos da escolha de movimentos, fontes coreograficas,
género e estilo no processo de criagdo, contextualizando as diferentes opgoes.

Aprofundar e aplicar saberes sobre aspectos da Historia e da Estética.

Continuando nosso estudo em busca de uma delimitacdo da area de Artes, observamos que ela
congrega em conjunto de atividades que se utilizam dos mais variados materiais, aproveitando-se,
assim, as mais profundas necessidades do individuo na sua procura de expressdo e comunicacao. O
ato criativo é um dos maiores fatores de comunicagdo social, visto que seu produto visa ao aprovei-
tamento ou a simples observagado de terceiros.

Devemos ter em mente o lugar do artista na comunicagdo e, consequentemente, na sociedade,
a conseqliéncia de sua atividade em suas relagdes com outros seres humanos, a fungdo da atividade
criadora no esforgo da mente para a realizacao, para dar e encontrar forma e significado e para o
desenvolvimento consciente do proprio individuo. Além disso, é fundamental a perspectiva da obra
de arte ndo s6 como produto acabado, valorizando-se o processo de criagdo e a fruicao. “A capacida-



de de relacionar-se com a vida artisticamente ndo é privilégio de alguns especialistas dotados’’?,
mas uma necessidade primordial para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor de todos os
seres humanos.

Além disso, a solucdo para os problemas atuais de nossa sociedade requer uma nova aborda-
gem entre a relagdo dos individuos e seu meio ambiente (na procura de caminhos mais humanitarios
e menos perigosos para resolver as questdes internas). Essas solugdes implicam atividades que de-
senvolvam o pensamento abstrato, critico e estético. A arte, como estimuladora, heuristica, imagi-
nativa, onde corpo e mente se unem em acgoes de autodisciplina e descobertas, coloca-se como de
vital importancia para a estimulacao e coordenacao intelectual, muscular, nervosa, tornando-se um
“campo”’ crescente e concreto de expressao e andlise das situagdes e da realidade social. Diante do
quadro de crise social, politica e econdmica vivida pelos paises, a arte parece tornar-se um dos
principais meios de critica e de busca de solugdes mais humanitarias em relacao a realidade social,
econdmica e politica.

0 processo de producdo de bens, servigos e conhecimento exige hoje uma organizacao que
requer competéncias e habilidades concernentes a criatividade, autonomia e capacidade de solucio-
nar problemas, que serdo cada vez mais importantes. Nao é sem razao que a area de Arte, como
constitutiva do pensamento simbdlico, metaférico e criativo, indispensavel ao exercicio de analise,
sintese e solugdo de problemas, aparece como aquela area que pode responder as novas necessidades
de uma sociedade que procura solugdes ndo tradicionais e que considera o homem em sua totalidade.
A area de Artes apresenta-se ndo somente como area de expressao e comunicagao estética, mas
como forma de exercer a cidadania, bem como de acessar conhecimentos e dar suporte a conheci-
mentos adquiridos, por se tratar de atividades que se utilizam dos mais variados materiais no seu
processo de produgdo e constituir-se, como tal, geradora de visdes criticas da realidade.

E por meio da criacdo e da recepcao (“'consumo”) de determinados bens (“produtos’’) cultu-
rais que ocorrem mudangas no comportamento social, introduzindo novas concepgdes de vida e de
valores, e tornando possivel a sociedade refletir sobre uma nova realidade histérica. A apreensao,
através da arte, da unidade e da diversidade, da continuidade e das rupturas, faz dessa area um dos
“campos de batalha’” mais decisivos para que os individuos se tornem mais ativos para garantir seus
direitos e proteger seus interesses, impedindo que se convertam em alvos de controle de comporta-
mentos e pensamentos.

Tendo em vista que a nocao de criatividade é mais ampla do que o simples refinamento cultu-
ral, ela ndo pode ser tratada de forma isolada, mas deve ser amplamente utilizada, ndo apenas para

PARNHEIM, Rudolf. Arte e concepgdo visual: uma psicologia da visdo criadora. Ed. Pioneira, Sao Paulo, 1980.



se referir a producdo de novas obras ou formas artisticas, mas para buscar solugdes de problemas
em todas as areas possiveis. Assim, longe de ser exclusivamente ligada as artes, a criatividade é vital
paraa indUstria e o comércio, a educagao e o desenvolvimento social e comunitario?. Como exemplo,
podemos citar a area de Turismo e Lazer, que em grande parte esta atrelada a producdo cultural e
artistica; a drea de Comunicacao, assim como a area de Design, que utiliza como insumos os produ-
tos da area de Artes; a area de Saude que também encontra relacdo com a musica — na musicoterapia
- e a danca — na recuperacdo corporal; a area de Imagem Pessoal com o teatro; a muUsica e a
indUstria fonografica, entre muitos outros.

As interfaces estdo presentes também entre os diversos segmentos da area. Dessa forma,
podemos observar, por exemplo, que as artes circenses estao, cada vez mais, se inspirando no teatro,
na danga, nas artes visuais e na musica: técnicas como a iluminagdo ndo tém mais a Unica fungdo de
fazer visivel o artista; a musica deixa de ser mero acompanhamento, passando a contribuir para a
evolucdo dramatica do espetaculo através da criagdo da atmosfera e do clima, tanto quanto a ilumi-
nacao, o cenario e os figurinos.

No caso especifico da musica, a tendéncia do mundo contemporaneo também esta provocando
mudancas que indicam a necessidade de se construir uma formagao mais integrada. Nota-se uma
exigéncia cada vez maior do artista musico compreender a insercao das praticas musicais em proje-
tos integrados, multimidia e multimeios, implicando imagem, cena, coreografia, movimento, danga,
etc. Com isso, observamos a presenca do musico ndo s6 em bandas, corais, orquestras, conjuntos
musicais diversos, mas também em produtoras de espetaculos, TVs, firmas de eventos, teatros, em-
presas de tecnologia musical, empresas circenses, empresas de sonorizagao para shows, pecas tea-
trais e cinema.

Outro aspecto a ser considerado diz respeito ao fato de a criagcdo e producdo de espetaculos
artisticos, hoje, estar integrando e associando o artistico e o técnico de tal forma que nao podemos
mais dissocia-los. Dessa forma, os criadores dos tempos atuais sdo aqueles que integram todas as
expressoes artisticas. Formar os artistas tecnicamente nao é mais o suficiente. E preciso prepara-los
para gerir suas proprias carreiras, sensibiliza-los quanto ao ambiente em que vao trabalhar, inicia-
los em outras formas de arte. 0 mundo do trabalho do artista esta se voltando para aqueles que sao
cultos, curiosos e empreendedores, o que impde uma aprendizagem integrada e uma diversificagao
de visdes artisticas. Vai longe o tempo em que ndo era necessario saber ler, escrever. Isso significa
outro nivel de integragcdo de conhecimentos na formacao dos artistas.

2 Nossa diversidade criadora: Relatério da Comissao Mundial de Cultura e Desenvolvimento / Javier Pérez de Cuéllar (org.);
tradugdo de Alessandro Warley Candeas — Campinas, SP; Papirus, Brasilia: Unesco, 1997.



Observamos, também, que as novas tecnologias estdo desafiando os artistas. Atualmente, o
musico tem a seu dispor as tecnologias de editoracdo, de captagdo de som, de geragdo de som, de
gravacao, entre muitas outras. O artista visual encontra na computagao grafica diversas formas de
melhor lidar com a criagcdo e manipulacao de seus materiais, formas, etc. O circense tem a seu dispor
efeitos visuais e aparelhos que sé sdo possiveis pela insercdo da tecnologia.

Outro fato a ser considerado diz respeito as tecnologias emergentes como a internet e a trans-
missdo via satélite, as quais trazem novos desafios no que diz respeito a necessidade de achar novas
formas para que os artistas possam desenvolver planos de agcao que fomentem os interesses sociais e
econdmicos no desempenho de suas profissdes e na relagdo com o publico.

Os artistas estao respondendo a esses desafios de modos diversos: participando de atividades
de comunidade, espetaculos de rua, festivais e eventos alternativos, assimilando as novas tecnologias,
etc. Essa mudanca esta direcionando os artistas para as areas da publicidade e para as producdes
independentes.

Além disso, a principal interface das Artes é com a area de Comunicagao. As bases cientificas
estdo sobretudo na area de Conhecimento das Ciéncias Humanas do Ensino Médio.

Evidentemente, essas interfaces entre as areas profissionais de Artes, IndUstria, Comércio,
Lazer e Desenvolvimento Social, Turismo e Hospitalidade, Design, Comunicagdo e Saude sao
indicativas de contelidos curriculares comuns e interligados, recomendando a implantagéao e o de-
senvolvimento concomitante, seqliente ou alternado de cursos ou modulos dessas areas em uma
mesma unidade escolar ou em mais de uma, integradas por acordos, parcerias ou convénios.



111 - CENARIOS,
TENDENCIAS EDESAFIOS

0 prodigioso avanco tecnoldgico do atual panorama da sociedade contemporanea indica uma
crescente valorizacdo da capacidade de reinventar processos e formas e para a criagdo de novos
meios de expressao e arte. Tal valorizagdo aponta para uma mudancga até hoje inusitada, ou seja, o
mundo esta premiando os criativos: atores, musicos, artistas visuais e corporais, entre muitos ou-
tros. Tudo isso deixa claro que a sociedade poés-industrial ndo é mais centrada na producao de bens
materiais, mas na producdo de informagdo, valores, estética, entretenimento. Isso quer dizer que
estamos diante de uma sociedade que se humaniza. A materialidade das relacdes do homem com o
mundo, mediada pela ciéncia e pela tecnologia, nos esta liberando cada vez mais do tempo de traba-
lho manual e escravo. Muito mais tempo esta e estara, cada vez mais, disponivel para atividades
prazerosas de convivio, de lazer, de esporte, de atividades propriamente culturais.

Com isso, o volume de criagdo da area de artes esta crescendo em todos as suas subareas. O
potencial de criagdo e de recepgdo (consumo) é claramente visivel, destacando-se também o potenci-
al de colocagao de nossos bens culturais no mercado internacional. A constatacao dessa potencialidade
no mercado internacional pode ser observada nas atividades circenses, onde os profissionais brasi-
leiros sao requisitados a todo momento pelas grandes trupes e empresas de circo de todo o mundo;
nas atividades musicais, com a crescente valorizagdo e premiagdo de nossos artistas musicos no
cenario internacional; nas atividades cénicas, com o crescimento da aceitagdo de nossos produtos e
artistas pelas midias internacionais, entre muitos outros.

Além disso, uma das caracteristicas da area, hoje, é a existéncia em maioria de profissionais
autdbnomos ou ''free /ancers”, que utilizam recursos ou equipamentos proprios de trabalho, criam
novos espagos de atuacao, implicando uma polivaléncia que valoriza esse profissional nos mercados
internacionais e, conseqiientemente, indica uma necessidade de desenvolvimento de competéncias e
habilidades de autogestao.

Além disso, o artista passou a contar com veiculos de longo alcance, como o radio, o cinema,
a televisao e, mais recentemente, a internet, derrubando fronteiras, idiomas e impedimentos fisicos.
Nao é sem razao que hoje nos deparamos com uma alteracdo contundente nas tradicionais formas de
arte e com mudancas tanto na quantidade como na sensibilidade do publico fruidor, o que, por si s,



ja alteraria os formatos e as manifestacdes artisticas, ampliando sobremaneira o campo e os meios
de expressao do artista. A multimidia estd ampliando os horizontes da criatividade artistica e cultu-
ral. As novas técnicas tém inspirado as mentes criativas a inventar a arte do video, a holografia e a
realidade virtual. As imagens eletronicas tém substituido os meios tradicionais de registrar e difun-
dir a memoria.

Observa-se, também, que os consumidores estdo cada vez mais procurando o valor estético
nos produtos, o que coloca a producgdo artistica diretamente ligada as diversas areas de producdo de
bens e servigos. Vale lembrar que a produgdo de conhecimento enquanto atividade humana esta
presente em todas as areas. Muitas rupturas no processo de producgdo artistica provocaram rupturas
no processo geral de produgdo humana — sé para citar: a BAUHAUS (escola alema de arquitetura e
artes aplicadas) — ao revalorizar o artesanato e restabelecer o contato entre a arte e a produgao
industrial, procurando fundir a tecnologia do objeto a sua funcionalidade. Nao devemos esquecer
que a arte, assim como a tecnologia, é produto da criatividade do homem. Outro movimento - “art
nouveau’ - influenciou os estilos decorativos em todo o ocidente ao propor a unido entre arte e vida,
e a producao de objetos cotidianos belos.

Nao se pode mais considerar o trabalho do artista como uma atividade independente, misteri-
osamente inspirada do alto, sem relacdo e sem possibilidades de relacionar-se com outras atividades
humanas. Assim como a procura prosaica de informacao é “artistica’ porque envolve o ato de dar e
de encontrar forma e significado, também a concepgdo do artista é um instrumento de vida, uma
maneira refinada de entender quem somos e onde estamos?.

Vista dessa forma, a criatividade nao é algo especial, reservado a pessoas particulares em
condigdes especiais: ela pertence a todos. O ser humano sente-se realizado ndo na inatividade mas
fazendo, movendo-se, mudando, crescendo, avangando, produzindo, criando, explorando.

E fato que a criatividade, hoje, é considerada como o maior capital dos paises ricos e que as
nacgoes que geram mais patentes industriais e mais direitos autorais estao a frente da sociedade pos-
industrial. As mudancas que estdo em andamento apontam para a busca das trés condigdes indispen-
saveis para a criatividade: sensibilidade, estética e subjetividade. A grande novidade da sociedade
contemporanea encontra-se no reconhecimento das pessoas com forte senso estético, com capacida-
de de transformar suas idéias em algo concreto e desenvolver novas formas de producao.

0 grande volume de producao de bens materiais e estéticos e os avancos tecnoldgicos estao
criando uma concorréncia em que a necessidade de atrair a massa critica de consumidores leva a

> ARNHEIM, Rudolf. Arte e Concepgao Visual: Uma Psicologia da Visdo Criadora. Ed. Pioneira, Sao Paulo, 1980.



busca de novas formas de venda e novos valores estéticos. Assim, a procura por anlncios de desta-
que, novas formas de apresentacdo dos produtos artisticos, novas formas de lazer e entretenimento
estdo apontando para uma realidade em que o que interessa ndo é mais o produto em si, mas a sua
forma e apresentacdo. [sso, com certeza muda a perspectiva de atuagao e, logicamente, de formagao
do artista. O apelo a emocdo, a natureza estética do ser humano nunca esteve tdo presente na
producdo humana. A novidade hoje nao sdo as mudangas em si, mas a forma com que elas se apre-
sentam.

Nos dias atuais, o uso criativo dos veiculos de comunicacao de massa e da tecnologia ja dispo-
nivel esta cada vez mais sendo assunto para reflexdes. Para que essas reflexdes estejam de acordo
com as reais tendéncias da sociedade contemporanea, ao virarmos para o futuro, torna-se impres-
cindivel que enxerguemos as grandes tendéncias de transformacdes ocorridas na sociedade ao longo
dos tempos.

"Até o inicio do século passado viviamos na Era Agricola. Em seguida vimos emergir a Era
Industrial. A sequir, surgiu a Era da Informacao. Esta nem atingiu a meia-idade e a Era do Conhe-
cimento estd comegando. O que vira depois? A Era de Servigos, Lazer, Entretenimento?’“.

Com certeza, levando em conta o Brasil em suas diversidades de forma apropriada, observa-
mos que um dos setores emergentes que estdo em linha de vocagdo do Brasil é o da produgao cultu-
ral, do turismo cultural e do Lazer e Entretenimento. Essa vocagdo é a vocagdo da comunidade,
tendo em vista as caracteristicas das regides, a cultura do povo, suas tradigdes, seus talentos e o
potencial que possuem.

E possivel que estejamos enfrentando a necessidade de admitirmos que existe uma economia
que nao se vé. A economia atrelada a capacidade de pensar, de aprender coisas novas, de criar, de
empreender e de fazer acontecer.

Todas essas constatacdes apontam para um redirecionamento no enfrentamento das crises,
tornando-se uma questao que passa pelo espirito, pela sensibilizacao, por novas técnicas de persua-
sao que incluem o plano sonoro e visual, o uso estético dos multimeios e das multimidias. Estamos
todos a busca de caminhos inéditos, do uso de uma criatividade radical que possa cada vez mais
humanizar a sociedade. Na verdade, a crise que vivemos é de competéncia. Nao a competéncia de
fazer bem o conhecido, mas a competéncia de criar solucdes inéditas para problemas inéditos.

As revolugdes tecnolégicas, na atualidade, ndo se apresentam apenas, como no passado, como
fontes de melhoria da eficiéncia, mas como criadoras de novas oportunidades, de novas atividades

* Texto extraido da revista EXAME, n.° 7, ano XXXII, Ed. Abril, 1999.



profissionais e de novos servigos. Os desafios ndo sdo apenas assunto tecnolégico; basicamente sao
desafios politicos, cu/turais, econdmicos e sociais. Aos artistas, como ndo poderia deixar de ser,
resta uma constante troca de idéias e de materiais entre seus dominios e o descobrimento de novas
técnicas de representacdo e apresentacgao de seus produtos adequado-os aos novos veiculos de comu-
nicacao de sua arte.

E inegavel que hoje a tecnologia atinge os mais variados campos do conhecimento humano,
pelo proprio processo de informatizacao da sociedade moderna, com a utilizagao dos produtos da
chamada revolugao digital em todas as dimensoes da sociedade, da vida econdmica, cultural, produ-
tiva, de lazer, entretenimento, etc. Nas Artes ndo poderia ser diferente. Dessa forma, a cultura
cosmopolita passa a ser fortemente influenciada por esses e outros avangos tecnolégicos que acabam
atingindo os individuos no seu modo de produzir cultura e, conseqlientemente, arte. E se, de certa
forma, a tecnologia compromete a iniciativa, a autonomia e a individualidade do homem, a Arte é o
instrumento decisivo para a restauragdo dessas caracteristicas humanas basicas.

Nessa nova sociedade da informacao, a produgao industrial deixa de ser o principal indicador
da riqueza e de solugdes de um palis; pelo contrario, surge uma notavel expansao dos servigos, algo
imprescindivel para a construcdo e difusdo da informacdo e da relagdo estética do homem com seu
meio. O desafio enfrentado pela humanidade é o adotar novas formas de pensamento, novos modos
de agdo, novas modalidades de organizagdo social, em suma novos estilos de vida. A influéncia da
tecnologia no cotidiano do mundo moderno, onde tudo o que a imaginacao for capaz de conceber
serd, de alguma forma, concretizado, desfaz rapidamente regras, valores, praticas e realidades e
afeta diretamente todas as atividades humanas: trabalho, satde, educagdo, lazer e tempo livre,
relacdes dos sujeitos entre si e com as instituicdes sociais.

Essa constatacao de que a tecnologia — ndo como fim em si mesma mas como meio — redireciona
as praticas, pode ser observada no uso que as artes fazem dos recursos tecnolbgicos. Nas artes
visuais, onde as técnicas tradicionais — pintura, gravura, ceramica, fundicdo, modelagem, etc. —
estdo longe de dar conta dos recursos contemporaneos, propiciados pelos avangos tecnolégicos, por
meio da computagdo grafica e dos softwares de manipulacao de formas e materiais e novas ferra-
mentas; na musica, pela editoracdo de partituras e pelos softwares de gravagdo, captagao e produ-
¢ao sonora, assim como por novos instrumentos; nas artes dramaticas, por meio dos novos formatos
de apresentacao e manifestacdo da ficcao cénica e do drama, fazendo com que a relagdo direta com
o0 publico — local, regional, nacional, no maximo — perca para a veloz comunicagao de alcance global,
alterando as tradicionais formas de representacdo do artista, levando-os do palco as telas, além de
toda uma nova engenharia de espetaculos fortemente marcada pela presencga da tecnologia. Assim,
hoje, a tecnologia traz a arte e faz parte dela.



A tecnologia, dessa forma, passa a ser utilizada como meio para a busca da criatividade e da
originalidade, dois valores que nos dias atuais estdo tendo um significado importante em todas as
areas de producao humana. Inevitavelmente, seguindo uma necessidade inerente ao ser humano, a
rapidez que essa tecnologia propicia ao trabalho provoca a busca da otimizacdo do tempo e da
economia de esforcos. Tudo isso modifica a relacao do artista com seus meios e, inevitavelmente,
com seu publico e sua produgdo. Dessa forma, hoje, é impossivel dissociar o artistico da técnica, o
artistico dos meios tecnologicos.



IV-PANORAMADA OFERTA
DEEDUCACAO PROFISSIONAL

E relevante incluir aqui a critica que se faz aos cursos existentes na area, que em sua maioria
desconhecem ou ndo reconhecem a relagdo do mundo do trabalho com a arte. Além disso, a falta de
atualizagado e de experiéncia profissional dos docentes é preocupante, sem mencionar a falta de
cursos de formagdo de docentes na area como um todo. Conseqlientemente, a formagao que se faz
nao leva em conta a necessaria insercdo no mundo do trabalho e as mudangas tecnolégicas que se
processaram na area.

Vale ressaltar que muitos profissionais reconhecidos na area nao passaram pela oferta formal
e institucionalizada de educagao profissional. Um dos motivos desse afastamento entre profissionais
e escola é o isolamento que durante um longo periodo essa Ultima esteve mergulhada, distanciando-
a da realidade. Também podemos citar a ndo valorizacao da educagao profissional institucionalizada
e formal e, em varios casos, a falta generalizada de cursos, tanto de nivel técnico como de nivel
superior, levando os profissionais-artistas a procurarem outras formas para a sua formacao profis-
sional e abrindo caminhos, no minimo duvidosos, de profissionalizagéo.

Historicamente, no Brasil, a formacao artistico-profissional de nivel técnico esteve mergulha-
da num profundo esquecimento. Por conta disso, hoje encontramos uma escassa oferta de cursos
profissionais de nivel técnico e de instituicdes especializadas nesse nivel de ensino da area de artes.
Os poucos cursos existentes encontram-se defasados e em alguns casos servem apenas como trampo-
lim para os cursos do ensino superior na area, os quais também nado dao conta da formagao profissi-
onal que o mundo do trabalho das artes exige. Com isso, torna-se premente a modificagdo e a
renovacao da educacao profissional especializada e institucionalizada para que ela possa oferecer
uma multiplicidade de recursos e de situagdes, além de proporcionar o intercambio com o mundo do
trabalho.

Sabemos que muito temos a aprender uns com os outros para acreditar que este aprendizado
possa se dar a portas fechadas. A escola é a responsavel pelo futuro do profissional e de seu desenvol-
vimento. Porém, é preciso encontrar uma forma para que essa aprendizagem esteja integrada.

As exigéncias dos espacos de atuagao profissional estdo aumentando. Diante dessa situacao,
as escolas ndo devem pecar pela omissdo. Elas ndo podem permitir que os futuros profissionais-
artistas estejam sendo formados sem a compreensao da necessidade de adquirirem uma excelente



bagagem cultural e sem a sensibilizacao quanto ao ambiente em que eles vao atuar. A formacgao
puramente técnica ndo é o suficiente. E necessario preparar os artistas para a gestao autonoma e
consciente de suas carreiras, para diversificacdo das visdes artisticas, para o intercambio entre os
espacos artisticos e 0 aumento das possibilidades de escolhas artisticas. Em suma, diferentemente
da tradicdo na area, as escolas tém a responsabilidade de oferecer uma formacao que permita ao
individuo desenvolver plenamente todas as suas potencialidades e transitar entre as diferentes pro-
postas artistico-profissionais.

Entretanto, a escola ndo deve assumir sozinha essa responsabilidade. As empresas e 0os empre-
sarios tém as suas partes nessa tarefa. Essas instancias podem e devem ser parceiros na busca da
inovacdo e da renovacdo. Sabemos que a maioria das escolas tem limitacdes que sé poderdo ser
superadas mediante parcerias com empresas e empresarios na busca da renovagao e da pesquisa.

A escola é antes de tudo o espago para a inovagao e para a pesquisa. E na escola onde existe
espaco e tempo para errar, tentar, experimentar, correr riscos, buscar o tempo para criar, inovar e
desenvolver uma formacgao para a cidadania e para uma intervencgao consciente no mundo do traba-
[ho.

Ser artista ndo se ensina, muitos argumentam. Porém, é na escola — espago para despertar/
preparar os artistas — que ele, o artista, obtém o necessario aperfeicoamento, adquire conhecimen-
tos que o ajudard@o a melhor lidar com as inovacdes, novas propostas e técnicas e tem contato com as
novas tecnologias, seus conceitos e aplicagdes. Conceitos e aplicacdes que hoje permeiam todos os
campos do saber e do fazer. Sem esses conhecimentos, o artista traca uma distancia irremediavel
entre ele e 0 espaco de sua atuacgao profissional.

0 artista, hoje, deve explorar as técnicas modernas, transcender seu espaco, entender que a
arte pela arte esta sendo, de alguma forma, substituida pela visdo de produto/espeticulo. Tudo isso
possibilita a diversificagdo das visdes artisticas, facilitando os intercambios e as possibilidades de
escolhas artisticas. As técnicas, dessa forma, passam a ser elementos de expressao artistica: a ilumi-
nacao nao tem mais a Unica fungdo de fazer ver o artista ou sua obra; a muisica é muito mais que um
acompanhamento, ela contribui para a evolucao dramatica dos espetaculos e esta integrada a ele, o
mesmo valendo para a iluminagdo, o cenario, os figurinos e a ambientagdo sonora. As leis do mundo
do trabalho estdo contribuindo para essa integragdo. As empresas e o publico procuram cada vez
mais artistas completos, formados para criar, produzir, gerir suas carreiras. Em suma, o que se
procura é o artista culto, curioso e empreendedor, aquele que influencia o contetido e a forma dos
espetaculos e dos produtos. Ou seja, aquele que rompe com o isolamento e encontra novas formas de
aproximacao com seu publico.

A mudanga de paradigmas e a velocidade das inovagdes tecnoldgicas reclamam a falta de
mao-de-obra e de profissionais especializados e empreendedores. Essa falta abre um dominio cada



vez mais vasto a improvisagdo e a toda espécie de aventuras e amadorismos. Como resposta, a escola
esta sendo desafiada a promover uma inovagdo em seus curriculos e estruturas, a fim de que seja
garantida a sua participacao nesse processo acelerado de mudancas, assim como a sua interferéncia
como instancia auténoma para a formagao consciente e reflexiva. E essa formagdo nao pode pres-
cindir da conjugacao entre show e business, entre obra e produto. Necessitamos de mais investimen-
to em pesquisa e no desenvolvimento artistico e tecnoldgico. O estimulo a pesquisa de linguagens
adequadas e instigadas pelo potencial dos novos meios, assim como o estimulo a reflexdo sobre as
conseqliéncias socioculturais do impacto das novas tecnologias no campo artistico devem ser perma-
nentes na formacao. Os artistas deverao encontrar nas escolas uma multiplicidade de recursos, uma
multiplicidade de situacdes que despertem a sua curiosidade, que possam inicia-los em outras for-
mas de arte, sensibiliza-los quanto ao ambiente em que irdo trabalhar. Voltamos a lembrar que
acabou o tempo em que, para ser artista, ndo era necessario saber ler, escrever, contar e gerir a
propria carreira em constante didlogo com outras formas de arte e outras areas.

Para um melhor entendimento do atual estagio do ensino na area de artes, torna-se necessario
um olhar histdrico que revele o processo de construgdo desse ensino.

No Brasil, a escravidao e a visdo de que a educacdo profissional deveria ser destinada aos
desvalidos da sorte constituiram-se em barreira para o desenvolvimento de varios setores da econo-
mia. Porém, em relacdo as artes a barreira foi ainda maior. No Império, como na Coldnia, a aristo-
cracia rural e a burguesia nao tinham pelas artes o0 menor interesse e nem podiam tornar-se, pelo
proprio carater de sua formacao, um “‘consumidor” de produtos artisticos. Durante esse periodo, o
ensino da arte — aqui resumida a arquitetura e pintura —, considerado como atividade de luxo, esteve
vinculado ao ensino superior e seus produtos eram “consumidos’’ apenas pelos poderes publicos. As
poucas tentativas de promover uma educagao estética para todos ndo passaram, durante o Império,
de um sonho de raros idealistas. Um desses sonhos foi a criacdo, em 1856, do Liceu de Artes e
Oficios que, segundo Rui Barbosa, ndo passou de uma “‘loucura sublime’” que nasceu e teve um
quadro sombrio e sem repercussoes. Além disso, teve seu propdsito como difusor do ensino artistico
profissional e de difundir nas massas o gosto pela arte aplicada, desvirtuado por varias acdes gover-
namentais. Sem condicdes técnicas para o desenvolvimento das industrias do gosto e ainda sem um
publico artisticamente educado, nao era possivel expandir a arte aplicada aos objetos de uso cotidi-
ano. Tampouco, aformosear e purificar a vida, tornando os atrativos da arte ao alcance de todos.

Mesmo quando, no qliingliénio de 1932/6, ocorreu um impulso no sentido da educagao profis-
sional nao superior, sdo as atividades agricolas, comerciais e industriais que encontram caminhos
para um desenvolvimento. As poucas escolas destinadas as “profissdes simbolizantes”, ou as ativi-
dades artisticas, anexaram-se ao territorio universitario. Dessa forma, na RepUblica, como no Impé-
rio, 0 ensino artistico estava resumido as academias de Belas Artes, onde sé as elites tinham acesso.



Com a vitdria do Federalismo surgem as primeiras manifestacoes das novas escolas profissio-
nais artisticas, nos estados, por iniciativa particular. Esse movimento de expansado produziu um
certo desenvolvimento de correntes diversas e dilatou o campo das atividades artisticas. O interesse
cresceu um pouco mais por meio da alianca de artistas e industriais, tanto nas artes plasticas, pela
produgdo em série, quanto na musica, pela gravagao e transmissao, pelo radio. Surgem, pela primei-
ra vez, variados estimulos por parte dos poderes publicos.

Entretanto, a grande massa jovem e em formacao continuava “alheia” a esse movimento. As
propostas para o ensino secundario inseridas no Manifesto dos Pioneiros da Educagdo, assim como
a reforma do ensino técnico profissional de 1942, nao contemplaram o ensino artistico-profissional.
Somente pela lei organica do Ensino Normal de 1946 é possivel observar uma mencao a cursos de
especializacdo e habilitagdo na area de artes. Porém, esses cursos — desenho, artes aplicadas e
musica — somente seriam oferecidos pelos Institutos de Educacao.

A Lein®4.024/61, no que se refere ao ensino técnico, também deixou claro a continuidade da
estrutura tradicional: ensino industrial, agricola, comercial e de formacao de professores.

O Parecer 339/72 do antigo CFE, sobre a Lei n°® 5.692/71, sugeriu uma nova organizagao
onde apareciam trés areas: Area Econdmica Primaria, Area Econdmica Secundaria e Area Econd-
mica Terciaria. Nessa nova organizagdo sdo mencionados alguns segmentos artisticos em detrimen-
to de outros. No entanto, mesmo os poucos mencionados encontravam-se pulverizados e fragmenta-
dos entre as areas secundaria e terciaria.

Durante um longo tempo, como conseqliéncia dessa visdo reducionista, a arte — enquanto
campo profissional — sé encontraria aplicacdo na industria e ndo em outros setores, o que relegou as
outras modalidades artisticas a planos inferiores. Principalmente no que se refere as normatizagoes
educacionais.

Por conta de uma visdo historica distorcida, o ensino técnico artistico mais uma vez nao
logrou caracteristica de ensino sistematizado, ocorrendo apenas iniciativas isoladas e
descontextualizadas onde a formacao profissional oferecida é incipiente e aquém das necessidades
da area, pelo fato de ndo abranger a maioria das especialidades.

Essa andlise da situacao profissional vigente pode ser um subsidio para o desenvolvimento de
uma politica nacional de formacgédo de mao-de-obra especializada. Além dos fatores ja mencionados
anteriormente, varios outros fatores concorrem para o lento crescimento da area. Alguns sao luga-
res comuns, porém devem ser citados, por exemplo, a baixa dotacao de recursos humanos e financei-
ros publicos dirigida as atividades que envolvem a producao e preservacao de bens culturais, qual-
quer que seja a esfera administrativa: federal, estadual ou municipal. Outro fator no contexto da
formacgao profissional diz respeito a: quem sao nossos profissionais? Nao ha consenso a respeito do
tipo de habilitagdo conferida por varios cursos. E a problematica se avoluma ao constatar-se que até



hoje ndo se estabeleceu um projeto de regulamentacao profissional abrangente, as atribuicdes dos
profissionais e o seu codigo de ética em varias das especialidades da area. Tendo em vista que as
novas tecnologias tornam facil a manipulagdo, a reproducdo e a transmissao de uma obra sem a
autorizagdo do titular dos direitos, torna-se necessaria a conscientizagdo do publico em relacao ao
respeito pelos criadores por meio da protecao dos direitos autorais e por meio da revisdo da legisla-
cao sobre direitos autorais e outras regras correlatas. Esse tipo de iniciativa é de grande importan-
cia para a producdo de multimidia, para a educagdo e o treinamento de profissionais em direitos
autorais. A valorizacdo da profissdo tem como requisitos indispensaveis a defini¢do profissional,
seus direitos, suas competéncias e responsabilidades.

A velocidade das mudancas apresenta novos desafios para conservacao e a revitalizagdo do
patrimonio cultural. Monumentos e sitios historicos, pecas de museus e manifestagdes intangiveis,
como o folclore, estdo sendo destruidos ou degradados. Assim, no que diz respeito a continuidade,
constata-se que muitas técnicas estao desaparecendo com os velhos artesaos/artifices. Urge resgatar
e preserva-las por meio de incentivo aos estudos, difusao e transmissao de conhecimentos e politicas
mais esclarecidas de preservacdo. Na medida em que se amplia o conceito de patrimdnio a novas
categorias de artefatos — incluindo-se, por exemplo, o celuldide perecivel no qual estdo inscritas as
imagens cinematograficas e outras imagens em movimento, que constituem a forma de arte por
exceléncia do século XX. Além disso, 0 apoio e investimento a novas formas emergentes e experi-
mentais de arte e expressdo sdo também fator de desenvolvimento humano.

Felizmente, hoje, é possivel notar uma, ainda que pequena, modificacdo significativa na busca
de uma valorizagdo dessa area profissional. Assim, ja na década de 70, algumas tentativas de valo-
rizagdo de um dos segmentos, enquanto campo profissional mais abrangente, lograram éxito. Uma
delas é a regulamentacao do exercicio das profissdes de Artista e de Técnicos em espetaculos de
diversoes pela Lei n°® 6.533, de 24 de maio de 1978. Nela sao relacionadas algumas profissoes e seus
niveis de formagdo. Nao podemos mais pensar que a vida produtiva de um povo esta ligada somente
as atividades agricolas, comerciais e industriais.

Observamos, pela primeira vez, a valorizacao e a aplicacdo da arte em muitos setores da
economia, tais como: atividades turisticas, lazer, entretenimento, comunicacédo, entre outros. Da
mesma forma que a “indUstria cultural”, a preservagado dos elementos histéricos e o desenvolvimen-
to dos museus tém sido reconhecidos como elementos que contribuem para o desenvolvimento econo-
mico. Alguns museus estao integrando seus programas de curadoria, de conservacao e de educacao,
intensificando esforgos para criar novas fontes de renda por intermédio da manutencdo e do
restabelecimento da produgdo de artesanato em suas areas correlatas, o que possibilita retorno
monetario e propicia a geragao de empregos. Estima-se que um quarto das microempresas no mundo
esteja representado pelo artesanato, gerando o fluxo de renda diretamente para as maos dos produ-



tores e dando condicdes de vida e trabalho para muitas pessoas. As organizacdes comunitarias
também ocupam espaco crucial na criagdo de projetos e programas que ampliem os espacos de
atuacao profissional. Entre eles, estdo os centros de arte, teatros da juventude e festivais locais, bem
como os que mantém mandato econdmico e social, tais como organizagdes de treinamento de desem-
pregados para industrias culturais ou para a protecado do patrimonio cultural e fisico.

Essa mudanca de perspectiva favorece e requisita a reformulacado e a devida valorizagao da
educagdo artistica — profissional de nivel técnico em todos os seus aspectos. Mas essa mudanga
implica, também, a quebra do isolamento em que as artes estiveram mergulhadas. Observamos que,
cerradas em uma bolha, quase se sufocaram dentro dela.

Assim, na formulagao dos novos cursos técnicos na Area Profissional de Artes, recomenda-se:

a adocao de desenhos curriculares e de alternativas metodolégicas inovadoras, dinamicas,
que substituam o modelo centrado nas aulas tradicionais, de forma quase que exclusiva ou
com énfase absoluta, por um ambiente pedagdgico caracterizado por “aulas operatédrias’”s,
por workshops e oficinas nas quais os alunos trabalhem em projetos concretos e experimen-
tais caracteristicos da area, por oferecer espacos de discussao fundamentada do que esta
fartamente disponivel para ser ouvido, visto e lido no mundo fora do espago escolar, por
seminarios e palestras com profissionais atuantes, por visitas culturais e técnicas;

a busca de alternativas de gestdo de recursos educacionais, tais como acordos, convénios,
patrocinios ou parcerias, que viabilizem constante renovacao ou atualizacdo tecnolégica,
condicao essencial para que a educacao profissional nao faca da efetiva realidade do pro-
cesso de producdo da area uma ficcao;

estudo e implantagdo de formas mais flexiveis de organizacdo do trabalho escolar e de
estabelecimento de vinculos contratuais com professores, de maneira a possibilitar a con-
tribuicdo de profissionais efetivamente engajados na atividade produtiva, atualizados e
responsaveis por producdes reconhecidas pela sua qualidade, cuja disponibilidade e inte-
resse nao se ajustam aos esquemas pedagdgicos e administrativos convencionais.

> RONCA, Paulo Afonso Caruso e TERZI, Cleide do Amaral. A aula operatdria e a construgdo do
conhecimento. Sao Paulo: Editora do Instituto Esplan, 1995.



V-PROCESSO DE
PRODUCAO NA AREA

0 processo de producao na area de Artes congrega uma visao integradora ou “‘aglutinadora”
das atividades exercidas em seus diversos segmentos — MUsica, Teatro, Danca, Escultura, Arquitetu-
ra, Pintura, Circo. Esse processo de produgdo é voltado para a criagao de linguagem sonora, cénica
e visual de forma autdnoma ou integrada e para a geragao de produtos visuais, sonoros, audiovisuais
e impressos, verbais e/ou nao verbais, destinados a informar, promover cultura, produzir beleza,
“prazer estético”, lazer e entretenimento.

Produtos tais como pecas musicais (partituras de composicao utilitaria e ndo utilitaria, trilhas
sonoras, jingles, etc.), pecas teatrais, dperas, pecas coreograficas, espetaculos circenses, pinturas,
esculturas, obras arquitetdnicas, entre muitos outros utilizados como insumos artisticos para a pro-
dugdo em multimeios e multimidias, sdo gerados pelos profissionais que atuam na area.

5.1. PROCESSO HISTORICO

A producdo artistica, assim como a producdo da ciéncia, ndo avanga por meio de acumulacao
de informacdes, mas por rupturas e por novas construcoes.

Nas Artes o processo de mudanca em direc@o as formas estilisticas ocorreu na exata propor-
cdo em que a “‘consciéncia” do ser humano também se transformou — no sentido de mudancas
perceptivas.

As antigas civilizagdes tinham a Arte como um processo para a realizagao de Imitagdo. O
homem vivia unido a natureza. A Arte expressava um naturalismo-imitativo e ndo havia lugar para
a criagcao do abstrato, para a criagao de qualquer forma ou dinamismo que nao correspondesse a
alguma coisa ja existente no mundo. O homem antigo tinha uma relagéo diferente para com a pers-
pectiva e a utilizagdo das cores e dos sons, em termos perceptivos, o que implica uma estilistica
peculiar, onde existe uma arquetipizacao das formas.

A arte pré-moderna, em um primeiro momento, perdeu a busca pelo naturalismo. Representar
a natureza e a forma humana de modo realistico seria contrapor a Arte a proposta de vincula-la ao



sagrado. Em um segundo momento, houve uma ruptura da obsessao pelo “'sagrado transcendente’,
e uma busca pelo “humano sensual”’ e pelo “natural”. Entretanto, apesar da volta aos padroes
classicos, o homem havia mudado seu estado de consciéncia. O resultado é que a Arte Mimética
desse periodo é esteticamente diferente. Surge a perspectiva geométrica, a representagao perde a
sutileza arquetipica e o artista passa a estar presente na elaboragao criativa pela determinacéo do
sujeito.

Na medida em que o tempo caminhou na direcao da nossa atualidade, a Arte tornou-se mais e
mais subjetiva, alheia ao natural propriamente, e intimamente ligada a percepgdo subjetiva e a
criacao abstrata do artista. Passa a existir uma releitura das formas naturais. As propostas trans-
formam-se até chegar ao abstrato, onde a forma, a linguagem logica, a temporalidade e a espacialidade
sao totalmente abolidas e o que vale esteticamente é a expressao criativa a partir do “*mundo interno
do artista’”. A arte passa a expressar e a criar as essencialidades existenciais e humanas. Mais do
que em outros tempos, as artes tém uma forte tendéncia a proposta de critica social, a libertagao da
forma, libertacdo da ldgica. Libertacdo do canone, libertacdo da consciéncia. O ato criativo desvincula-
se de qualquer lei externa ou natural. Surge entdo a nogdo de estilo. As regras ou sdo inUmeras ou
sao abolidas, criando uma infinidade de propostas e de subpropostas dentro das varias artes.

0 homem urbano moderno, reduzido a mecanizagao e ao artificialismo, enfim, a uma socieda-
de cada vez mais virtualizada, reage encontrando outras possibilidades estéticas. Uma das formas
artisticas mais populares desse homem moderno é o cinema, capaz de criar uma ilusdo, de criar
mecanismos que transportem poesia. 0 homem moderno, assim, encontra formas diferenciadas de
despertar associacdes mentais e ilusoes.

Todas as artes, em seu processo historico, expressam a evolucao da consciéncia humana. O
quadro a seguir tem por objetivo apresentar esse processo histdrico em trés periodos®: Antigo, Pré-
Moderno e Contemporaneo.

¢ ARAGAO DE MORAES, Wesley. As Artes: O confronto Espiritual entre os Arquétipos Dionisico (Caos Criados) e Apolineo
(Forma) e as Possibilidades Terapéuticas do Artistico. Texto monografico, 1997.



MUSICA

DANGA

TEATRO

PINTURA

ESCULTURA E
ARQUITETURA

ARTE
FIGURATIVA

ABSTRATA

CONCRETISMO

REALISMO

ARTE ANTIGA

Espiritual; mono e bidimensional; idio-
ma modal; execucdo vocal; forma poéti-
ca; movimento intuitivo; pensamento cir-
cular.

Dangas sagradas dos Mistérios e dos
Ritos.

Dramas de Mistérios e Ritos iniciaticos;

Personagens divinos; Espacos abertos.

Pinturas sagradas e imitativas; magicas.

Templos; fcones; vinculo Forma-Univer-
so (Homem-Natureza); religiosa; espa-
¢o aberto.

ARTE PRE-MODERNA

Material; tridimensional; idioma tonal;
execucdo instrumental; forma
discursiva; movimento cronométrico;
pensamento racional.

Dangas profanas e das Cortes (origem
do balé).

Teatro Profano, literario; Farsa; Comé-
dia dell” arte; personagens universais;
Teatro Romantico; cenarios.

Naturalismo classico com linguagem
ndo-naturalfstica (totalmente); perspec-
tiva geométrica; utilizacdo da pintura
a 6leo com apuro técnico; efeito luz e
sombra.

Algreja; o Palacio; forma cada vez mais
utilitéria e desvinculada do sagrado;
perspectiva geométrica.

ARTE CONTEMPORANEA

Intelectual; multidimensional; idioma
atonal; execugdo instrumental/ mecanica;
forma discursiva/ sinerética; movimento
cronométrico/ acrdnico; pensamento ra-
cional/irracional.

Balé formal erudito; dangas expressivas;
cadticas; performances; e as dancas de
saldo populares.

Texto dramaturgico — sem cendrio; perso-
nagens como fragmentos humanos; Teatro
Critico- Existencial (Pirandello, Brecht),
do Absurdo (Artaud) e o Antiteatro
(Tonesco).

Liberagao da forma natural e da cor —
distorcdes e amorfismo; abstracéo total.

Busca da funcionalidade (edifcios funcio-
nais); pesquisa de novos materiais;
distorcéo da forma em padrades libertérios;
escultura abstrata; inovacdes técnicas ra-
dicais (aplicacéo de sistemas e mecanis-
mos eletromagnéticos para a producao de
movimento, luz e som).

TECNICAS E PROCESSOS
Técnica imitativa ou realista.

Arte ndo objetiva. Criagdo de efeitos sem se prender a temas reconhecidos. Seguiu dois caminhos: geometrismo objetivo, formal e racio-
nal; e o expressionismo subjetivo, sentimental e afetivo. Cubismo, elementarismo, arte cinética ou Pop Art.

Reducao aos elementos concretos objetivos. Evoluiu do abstracionismo. Estruturacdo geométrica; vinculacao das artes visuais aos proje-
tos industriais e a arte publicitaria. Desenvolvimento da tecnologia sonora (equipamentos de medicdo e analise, gravadores e outros). Na
msica significa o rompimento com as normas de estruturago tonal e atonal; utiliza objetos sonoros do universo circundante ou criados
eletronicamente.

Contraposicdo ao subjetivismo (ambos os pélos entre os quais oscilou a criagao artistica).



Aspectos fundamentais do processo de produgao:

ASPECTOS ELEMENTOS E COMPONENTES
Selecdo e pesquisa Materiais (sonoros, cénicos, plasticos)
Selecao e pesquisa Métodos, técnicas e processos
Organizagdo e estruturacao Materiais e técnicas

Administracdo Resultados e seus usos

Momentos fundamentais e complementares do processo de produgao artistica:

MOMENTOS RELAGOES

Técnico Séo as relacdes do artista com seus meios (figuras, formas, palavras, sons, gestos e outros signos) e com os mecanis-
mos de veiculagao de sua arte

Simhélico ou expressivo Sao as relacdes arte-sujeito/arte-sociedade (determinam os parametros em que a obra se situa)



VI - MATRIZES DE
REFERENCIA

As matrizes de referéncia apresentadas a sequir resultam de uma analise na qual, para cada
subfungdo ou componente significativo do processo de produgdo na area de Artes, foram identificadas:
as competéncias e os insumos geradores de competéncias, envolvendo os saberes e as habi-
lidades mentais, socioafetivas e/ou psicomotoras, estas ligadas, em geral, ao uso fluente de
técnicas e ferramentas profissionais, bem como a especificidades do contexto e do convivio
humano caracteristicos da atividade, elementos estes mobilizados de forma articulada para
a obtencao de resultados produtivos compativeis com padroes de qualidade requisitados,
normal ou distintivamente, das produgdes da area.
as bases tecnoldgicas ou o conjunto sistematizado de conceitos, principios e processos
tecnoldgicos, resultantes, em geral, da aplicacdo de conhecimentos cientificos a essa area
produtiva e que dao suporte as competéncias.

As competéncias, habilidades e bases tecnolbgicas sdo os componentes diretamente ligados a
organizacao dos curriculos da educacgdo profissional. As escolas ou unidades de ensino poderao
utilizar critérios varios de composigdo desses elementos nos desenhos curriculares —moédulos centrados
ou inspirados nas subfungdes ou que relinam competéncias envolvidas em varias ou em algumas
delas, disciplinas que contemplem bases tecnolégicas comuns, etc. Seja qual for a configuragéo do
curriculo, contudo, deverdo estar obrigatoriamente contempladas as competéncias profissionais ge-
rais identificadas nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Profissional de Nivel Téc-
nico.

As bases cientificas e instrumentais estabelecem as relacdes especificas entre o ensino basico,
em especial o de nivel médio, e a educacao profissional na area de Artes. Elas poderdo orientar a
formulacgdo da parte diversificada de curriculos do ensino médio, na forma prevista pelo paragrafo
Unico do Artigo 5° do Decreto n® 2.208, de 17/4/97. No que se refere a formulacao dos curriculos de
educacgdo profissional, as bases cientificas e instrumentais devem ser consideradas, portanto, como
pré-requisitos ou insumos prévios, como referéncias para diagnoéstico ou caracterizacao do estagio
de desenvolvimento de estudantes interessados na area e, conseqiientemente, para a organizacao de



processos seletivos e/ou de programas ou etapas curriculares introdutdrias, de recuperagdo ou de
nivelamento de bases.

Cabe ressaltar que, embora as matrizes sejam resultado da sistematizacao de informacdes
obtidas em pesquisa qualitativa de suporte, feita junto a profissionais da area, da assessoria de um
grupo consultivo de especialistas notorios e, finalmente, da discussao e validacao em féruns repre-
sentativos de trabalhadores, empresarios e educadores da Area de Artes, certamente elas ddo mar-
gem e espaco a esperadas complementacdes, adequacoes e ajustes pelos sistemas e estabelecimentos
de ensino. Mecanismos de atualizagdo serao, também, essenciais para que as matrizes e os curricu-
los nelas inspirados incorporem mais rapidamente as mudancas e inovagdes do mutante processo
produtivo da area.

0 conteldo das matrizes também deve dar suporte referencial ao reconhecimento de compe-
téncias adquiridas em diferentes situagdes, dentro e fora dos espacos escolares, conforme previsto
na Resolucdo CNE/CBE N° 04/99, por meio de procedimentos, certamente ageis, eficientes e
desburocratizados, a serem implementados pelos sistemas e estabelecimentos de ensino.

Finalmente, é importante que se diga que as matrizes devem representar fontes inspiradoras
de curriculos modernos e flexiveis, que permitam que se experimentem novos modelos e alternativas
de trabalho pedagdgico na educagao profissional.

Dentro do critério adotado para sistematizacdo do processo produtivo, as atividades foram
agrupadas em cinco subareas:

6.1 - Musica

6.2 - Artes Dramaticas

6.3 - Artes Visuais

6.4 - Danca

6.5 - Circo

Cada subarea contém cinco subfuncoes:

CRIACAO

Atividades voltadas para a concepgédo e composigao original de objetos sonoros, cénicos, plas-

ticos/visuais, envolvidos em diferentes propostas e projetos de realizacao e apresentacao, traduzidos



em textos e produtos graficos, sonoros e visuais de formatos técnicos especificos e embasados na
interpretacao de idéias, na analise e pesquisa histérica, psicoldgica, musicoldgica, cenografica, plas-
tica, visual, coreografica e na semiologia dos diferentes géneros e meios de produgdo.

EXECUCAO

Atividades voltadas para a realizagao performancial e para a operagao de elementos envolvi-
dos em espetaculo e produgdes artisticas em multimeios e multimidias.

PRODUGAO
Atividades voltadas para a organizacao e planejamento das agdes e insumos, para a orienta-

cao, supervisao, difusdo, distribuicao e administragdo, assim como o registro e edicao de elementos
e a direcao de processos produtivos.

PRESERVACAO

Atividades que envolvem a avaliagao e organizagao de documentos, assim como a restauracao
e conservacgao de obras e elementos artisticos.

CONFECGAO E MANUTENGAO DE EQUIPAMENTOS

Atividades voltadas para a construgao, conservacao, reparos e manutencgao de instrumentos e
equipamentos envolvidos em produgoes artisticas.



SUBAREA: MUSICA

FUNGOES SUBFUNGOES
CRIAGAO 1.1 - Composicao original 1.2 - Elaboracdo de textos 1.3 - Montagem de trilhas 1.4 - Composicao original com | 1.5 - Elaboragdo de projetos
poéticos-musicais na forma  musicais para sincronizagdo  meios eletroactsticos, de ambientacao sonora para
de canco/danca com video (televisdo, cinema, ' assistida por computador espetaculos e video
pegas publicitarias)
EXECUGAQ 2.1 - Realizagdo performancial 2.2 - Realizagéo performancial ' 2.3. Operagdo de dudio de
de textos musicais previamente de textos musicais espetaculos musicais

elaborados ou criados no ato  previamente elaborados,
mesmo de sua realizagdo/  através do ato de orientacdo

atualizacao de outros executantes
(instrumentos e/ou cantores):
regéncia
PRODUGAQ 3.1- Planejamento e 3.2 - Programaggo de 3.3. Registro e edicdo de 3.4 - Editoracdo de textos 3.5 - Diregdo de processos
pré-produgdo em projetos atividades operacionais imagens aclisticas (sonoras  musicais escritos, como produtivos
musicais: identificagdo e voltadas para a obtengdo de  e/ou musicais) suporte & execucao
organizacao das acdes e eficiéneia dos processos de
insumos producao na area: orientacao

e supervisao, difusao
e distribuicdo

PRESERVAGAO 4.1 - Restauracdo de textos 4.2 - Avaliacdo e organizacao
musicais escritos ou de documentos musicais
registrados em midias
fonograficas

CONFECGAQ E 6.1 - Construcao e 6.2 - Conservacdo e reparos

MANUTENGAO DE manutencdo de instrumentos  de equipamentos e

EQUIPAMENTOS musicais aclisticos instrumentos musicais

eletroeletronicos

6.1 - SUBAREA MUSICA
FUNGAO 1- CRIACAO

SUBFUNGAO 1.1: COMPOSIGAO ORIGINAL. Composicao original ou arranjo elaborados a partir
de texto escrito tradicional (partitura) — compositor de notacdo grafica tradicional.

COMPETENCIAS

Perceber e organizar mentalmente as idéias, a gramatica musical, para criar obras novas
e para apreciagao.



Conhecer e articular no fazer/criar os elementos materiais — matéria-prima de que se ori-
gina a obra de arte (som, texturas,...) e os elementos ideais presentes (base formal e
cognitiva).

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical, e dos diversos géneros
e estilos na perspectiva da composicao e da producao de textos musicais de acordo com as
propostas.

Coletar elementos, analisar e interpretar idéias, propostas, concepcdes ou expectativas que
caracterizem iniciativas voltadas a produgao de textos musicais, considerando os diversos
meios e fungdes dos géneros da musica do mercado.

Conhecer e manipular os processos, 0s meios e a estética musical.

Planejar e conceber de forma estética, técnica e artistica as composi¢des e arranjos de
acordo com a tematica do projeto e 0 meio a que se destina.

Compreender e manipular as diferentes possibilidades de selecdo e tratamento de materiais
e seus diferentes resultados estéticos ou comunicacionais.

Articular no fazer/criar os componentes basicos da linguagem artistica (forma, valor, tex-
tura, volume, espago, movimento, tempo, ritmo, harmonia, tensdo, dinamica, simetria,
assimetria,...).

Conhecer e utilizar as combinagdes, reelaboracdes imaginativas — criativas, intuitivas, es-
téticas — a partir de diversos elementos da experiéncia sensivel da vida cotidiana e dos
saberes sobre a natureza, cultura, historia e seus contextos.

Criar textos musicais baseados em idéias proprias.

Utilizar a acuidade auditiva no fazer/criar.

Combinar as estruturas ritmicas.

HABILIDADES
Redigir textos musicais que, de forma original e criativa, se adeqliem as caracteristicas de
propostas e ao publico para o qual estao especialmente dirigidas.

Aplicar as ferramentas de composicao na criacao musical.
Elaborar e redigir textos musicais originais.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas de percepgdo e organizagao ritmica, melddica, harmonica e textural.



Técnicas de estruturacdo musical e manipulagdo de elementos texturais aplicados as diver-
sas criagdes musicais.

Ferramentas e técnicas de expressao individual e coletiva e de manipulagédo de repertérios.
Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais.

Técnicas de pesquisa, organizacdo e formulacdo de projetos composicionais.
Estruturacao musical e analise estilistica.

Conhecimentos basicos dos meios — aclsticos (instrumentais e vocais) e seus efeitos fisiolo-
gicos, eletroacusticos, experimentais (interacdo musica/danga, musica/teatro, muisica/ci-
nema, musica/video, musica/multimeios).

Conhecimentos de estilos, géneros, repertérios, obras e usos.

Técnicas de harmonizacdo, orquestragdo e instrumentagao.

SUBFUNCAO 1.2: ELABORACAO DE TEXTOS POETICO-MUSICAIS NA FORMA DE CANCAO/
DANGCA — COMPOSITOR DE CANGAO CIFRADA COM LETRA (MUSICA POPULAR).

COMPETENCIAS

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical.

Planejar e conceber de forma estética, técnica e artistica os textos poético-musicais de
acordo com a tematica do projeto e o0 meio a que se destina.

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical, e dos diversos géneros
na perspectiva da composicao e da producgdo de textos musicais.

Desenvolver e adaptar textos a melodias.

Aplicar o estudo da forma aos diferentes géneros de musica popular.

Diferenciar géneros musicais aplicando-os criticamente ao fazer/criar.

Analisar criticamente o uso da musica pelos meios de comunicagao.

Analisar e apreciar cangdes em varios estilos.

Conhecer a historia da musica popular da nossa cultura e de outras culturas.

Pesquisar a histéria da muisica de nossa cultura com uso de recursos tecnoldgicos disponi-
veis.

Compreender a evolugdo da musica de nossa cultura e do mundo.

Coletar elementos, analisar e interpretar idéias, propostas, concepgdes ou expectativas que
caracterizem iniciativas voltadas a criacao de textos poético-musicais, considerando os
diversos meios e fungdes dos géneros da musica do mercado.



HABILIDADES

Articular no fazer/criar as capacidades ritmicas, de percepcdo e a sensibilidade.
Elaborar melodias com letra.

Redigir textos musicais que, de forma original e criativa, se adeqiiem as caracteristicas de
propostas e ao publico para o qual estdo especialmente dirigidas.

Aplicar as ferramentas de composicao na criagdo musical voltada para textos poéticos.
Elaborar e redigir textos musicais na forma de cangdo ou danca de acordo com as diferen-
tes propostas, géneros e estilos.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcao e organizacao ritmica, melddica, harmonica e textural.

Estruturacao e manipulagao de elementos texturais aplicados as diversas situagdes musi-
cais e géneros.

Ferramentas e técnicas de expressao individual e coletiva e de manipulagdo de repertdrios.
Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais.

Pesquisa, organizacao e formulacao de projetos.

Estruturacao musical e analise estilistica.

Harmonizagao e composicao aplicados.

Técnicas de prosédia, modulagdes, fraseologia.

Estudo e analise da forma.

Conhecimentos basicos dos meios — acuUsticos (instrumentais e vocais) e seus efeitos fisiold-
gicos, eletroacusticos, experimentais (interagdo musica/danga, musica/teatro, musica/ci-
nema, musica/video, musica/multimeios).

SUBFUNGAO 1.3: MONTAGEM DE TRILHAS MUSICAIS PARA SINCRONIZACAO COM VIDEO
(TELEVISAO, CINEMA, PEGAS PUBLICITARIAS).

COMPETENCIAS

Conhecer os elementos basicos das diferentes linguagens artisticas com vista as
contextualizacdes e relagdes dos produtos.



Planejar e conceber de forma estética, técnica e artistica as trilhas musicais de acordo com
a tematica do projeto e 0 meio a que se destina.

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical na criagao de trilhas
para os diferentes meios e propostas.

Perceber e organizar mentalmente as idéias, a gramatica musical, para criar obras novas
e para apreciacao integrando aos diversos meios.

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical e dos diversos géneros
na perspectiva da composicao e da producao de trilhas musicais.

Coletar elementos, analisar e interpretar idéias, propostas, concepcdes ou expectativas que
caracterizem iniciativas voltadas a produgdo de trilhas musicais, considerando os diversos
meios e fungdes dos géneros da musica do mercado.

Integrar as diferentes propostas e meios a producao.

Compreender a insercao das praticas musicais em projetos integrados, multimidia, impli-
cando imagem, cena, coreografia, movimento, danga...

HABILIDADES

Montar trilhas musicais para sincronizagao com video (televisdo, cinema, pecas publicita-
rias).

Redigir textos musicais que, de forma original e criativa, se adeqliem as caracteristicas de
propostas e ao publico para o qual estao especialmente dirigidas.

Aplicar as ferramentas de composicao na criacdo de trilhas musicais.

Adaptar a linguagem musical as diferentes propostas e meios.

Criar arranjos musicais de acordo com propostas.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcao e organizacao ritmica, melddica, harmonica e textural.

Estruturacao e manipulagdo de elementos texturais aplicados as diversas situagdes musi-
cais.

Ferramentas e técnicas de expressao individual e coletiva e de manipulacdo de repertdrios

e de meios e midias.



Conhecimentos basicos dos meios acusticos (instrumentais e vocais) e seus efeitos fisioldgi-
cos, eletroacuUsticos, experimentais (interagdo musica/danca, musica/teatro, muisica/cine-
ma, musica/video, musica/multimeios).

Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais.

Pesquisa, organizacao e formulacao de projetos.

Estruturacao musical aliada as diferentes linguagens.

Conhecimentos basicos de harmonizacdo, orquestragao e instrumentagao.

SUBFUNGAO 1.4: COMPOSICAO ORIGINAL COM MEIOS ELETROACUSTICOS, ASSISTIDA
POR COMPUTADOR.

COMPETENCIAS

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical e dos diversos géneros
na perspectiva da composicao e da producao de textos musicais por computador.

Coletar elementos, analisar e interpretar idéias, propostas, concepcdes ou expectativas que
caracterizem iniciativas voltadas a produgdo de textos musicais, considerando os diversos
meios e fungdes dos géneros da musica do mercado.

Planejar e conceber de forma estética, técnica e artistica as composicdes de acordo com a
tematica do projeto e 0 meio a que se destina.

HABILIDADES
Redigir textos musicais que, de forma original e criativa, se adeqliem as caracteristicas de
propostas e ao publico para o qual estao especialmente dirigidas, utilizando os meios

eletroacusticos e informatica.
Aplicar as ferramentas de composi¢ao na criagao musical, por meio do uso de computadores.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcao e organizacao ritmica, melddica, harmonica e textural.



Estruturacao e manipulagao de elementos texturais aplicados as diversas situagdes musi-
cais.

Ferramentas e técnicas de expressao individual e coletiva e de manipulagédo de repertérios.
Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais.

Pesquisa, organizacao e formulacdo de projetos de composicao para meios eletronicos e de
informatica.

Estruturacao musical.

Conhecimentos de informatica.

Técnicas de utilizagdo de software.

Conhecimentos basicos dos meios acUsticos (instrumentais e vocais) e seus efeitos fisioldgi-
cos, eletroacuUsticos, experimentais (interagdo musica/danca, musica/teatro, musica/cine-
ma, musica/video, musica/multimeios).

SUBFU NQAO 1.5: ELABORA(}AO DE PROJETOS DE AMBIENTAQAO SONORA PARA ESPE-
TACULOS E VIDEOS. Elaboragdo de projetos de Ambientagdo Sonora para espetaculos e video,
compreendendo a criacdo de efeitos sonoplasticos com recursos convencionais e/ou utilizando a
tecnologia atual adequados ao texto e de acordo com a equipe de criacdo. Envolve a pesquisa de
musicas ou efeitos para montagem de trilha sonora, a operagdo de mesa de controle na producéo de
efeitos planejados e coordenacao dos operadores de som.

COMPETENCIAS

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical, e dos diversos géneros
na perspectiva da elaboragao de projetos de ambientagao sonora para os diversos meios.
Coletar elementos, analisar e interpretar idéias, propostas, concepcdes ou expectativas que
caracterizem iniciativas voltadas a producdo de projetos de ambientagdo sonora, conside-
rando os diversos meios e fungdes dos géneros da musica do mercado.

Planejar e conceber de forma estética, técnica e artistica os projetos de ambientagao sono-
ra de acordo com a tematica do projeto e 0 meio a que se destina.

Perceber e organizar mentalmente as idéias, a gramatica musical, para criar projetos de
ambientacgdo sonora, distinguindo fatores predominantes de cenas, programas, eventos ou
espetaculos.

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical, considerando as ca-
racteristicas sonoras, cénicas e sonoplasticas dos diversos géneros, bem como qualidades e
limites proprios dos diversos meios de transmissao e distribuicao.



HABILIDADES

Redigir roteiros ou scripts e orientagdes ou instrugdes de direcdo de producao sonora.
Elaborar projetos de ambientacao sonora para os diversos meios e ambientes.

Utilizar acervos, recursos e tecnologia digital para a criagdo de efeitos e elementos sonoros
de maneira a proporcionar a ambientacao sonora para diferentes propostas e midias.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcao e organizagdo e de composicao ritmica, melddica, harmdnica e textural e esté-
tica aplicados.

Estruturacao e manipulacao de elementos texturais, de sonoplastia, aplicados as diversas
situagdes musicais e dramaticas e aos diversos veiculos.

Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais.

Métodos de pesquisa, organizagdo e formulagdo de projetos de ambientagdo sonora.
Manipulacao acUstica de ambientes diversos.

Termos, normas e padrdes do processo de producdo e registro de efeitos sonoros.
Conhecimentos basicos dos meios acUsticos (instrumentais e vocais) e seus efeitos fisioldgi-
cos, eletroacuUsticos, experimentais (interagdo musica/danca, musica/teatro, musica/cine-
ma, musica/video, musica/multimeios).

FUNGAO 2 - EXECUCAO

SUBFUNCAO 2.1: REALIZAGAO PERFORMANCIAL DE TEXTOS MUSICAIS PREVIAMENTE
ELABORADOS OU CRIADOS NO ATO MESMO DE SUA REALIZAGCAO/ATUALIZAGAO.

COMPETENCIAS

Conhecer, analisar e aprimorar a técnica e a expressao vocal/instrumental.

Adequar a pratica dentro do contexto de realizagao das fontes sonoras e ritmicas, improvi-
sando-as.

Mobilizar saberes técnicos e expressao instrumental/vocal em situagdo pratica.



Dominar artisticamente o instrumento e a gramatica musical dos diferentes géneros e esti-
los musicais, no contexto da execucao.

Conhecer e dominar as tecnologias basicas aplicadas a execugdo musical.

Criar e poetizar a partir da obra do compositor.

Relacionar, analisar e utilizar os elementos basicos de postura, leitura e memoria.
Pesquisar repertorio adaptando ao seu nivel e ao publico-alvo.

Captar a intengdo estética do compositor.

Articular os elementos da pratica coletiva.

Lidar com as situacdes de improviso dentro de géneros musicais diversos.

Aprimorar a execucdo por meio da construgdo de saberes e da analise, reflexao e compre-
ensao técnica e estética.

Estabelecer as relagdes dos componentes basicos da leitura na execugao.

Estabelecer as relagdes de sonoridade de acordo com a situacdo pratica.

Conhecer e analisar a morfologia musical.

HABILIDADES

Executar repertorio especifico e adequado a seu nivel de profissionalizagdo, priorizando a
pratica coletiva.

Utilizar os elementos e conhecimentos de leitura a primeira vista, improvisagao, transposi-
cao e acompanhamento no momento da realizacao musical.

Aplicar, na atuacdo, as técnicas de execugdo e os elementos basicos da postura, leitura e
memoria.

Interpretar textos musicais individual e coletivamente no ato da realizagao.

Ler e interpretar os signos graficos musicais.

Atuar na pratica de conjunto respondendo aos desafios colocados na situagao especifica de
performance.

Utilizar o gesto técnico, expressivo e instrumental.

Utilizar as possibilidades das tecnologias aplicadas na execucao musical.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcao, organizacao e leitura ritmica, melddica, harmonica e textural aplicados.



Execucao e manipulacdo de elementos texturais aplicados as diversas situagdes da execu-
¢ao musical.

Ferramentas e técnicas de expressao individual e coletiva e de manipulacao de repertérios
Execucgdo aplicada a performance coletiva.

Normas e padrdes de utilizacdo dos elementos basicos de postura, leitura, memoéria e
sincronicidade.

Técnicas de leitura e de improvisagao.

Pesquisa de repertorio e de adequagdo mercadoldgica.

Técnicas de leitura a primeira vista, de transposicdo e de acompanhamento instrumental/
vocal.

Técnicas de analise de fraseologia, agdgica, estilos, sonoridade, sincronizacao.
Conhecimentos de estilos, formas, géneros.

Conhecimentos basicos dos meios e veiculos utilizados na execugdo musical.
Conhecimentos basicos das tecnologias utilizadas na execugdo musical.

SUBFUNGAO 2.2: REALIZACAO PERFORMANCIAL DE TEXTOS MUSICAIS PREVIAMENTE
ELABORADOS, ATRAVES DO ATO DE ORIENTAGAO DE OUTROS EXECUTANTES (INSTRU-
MENTOS E/OU CANTORES): REGENCIA.

COMPETENCIAS

Conhecer, analisar e aplicar as técnicas de regéncia.

Perceber e organizar mentalmente as idéias e a gramatica musical, para a orientacéo e
condugao de conjuntos vocais/instrumentais.

Planejar e conceber de forma estética, técnica e artistica a orientacao e conducao de gru-
pos musicais de acordo com a tematica do projeto e 0 meio a que se destina.

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical e os elementos das
técnicas de regéncia de forma contextualizada.

Articular os meios para o planejamento da performance de ensaios e apresentagoes.
Conhecer, relacionar e aplicar os saberes técnicos acerca dos instrumentos.

Conhecer e utilizar as praticas e técnicas de produgdo para o planejamento e selecdo de
integrantes de grupos musicais e sua adequacao aos diferentes contextos socioculturais.
Interpretar, planejar, organizar roteiros e instrucdes de carater técnico e estético para a
conducdo e organizagdo dos varios conjuntos musicais.

Escolher e adaptar os repertdrios especificos a cada conjunto musical e contexto.
Analisar estilos, repertérios e performances.



Orientar e conduzir grupos musicais.
Planejar a condugao dos varios grupos musicais de forma contextualizada.

HABILIDADES

Reger diferentes grupos musicais.

Selecionar os integrantes de grupos musicais.

Utilizar na realizagdo os elementos e conhecimentos de leitura e improvisacgao.

Ler e interpretar textos musicais.

Utilizar os elementos de sincronicidade, pulsagdes internas e externas e de postura gestual
na conducao de conjuntos musicais.

Escolher e adaptar os repertorios especificos a cada conjunto musical e aos diferentes
contextos.

Redigir roteiros musicais e textuais para a orientacao e conducdo de grupos musicais.

BASES TECNOLOGICAS

Regéncia de grupos musicais.

Percepcdo, organizagdo, leitura e escrita ritmica, melddica, harmonica e textural e de
analise funcional aplicados.

Estruturacao e manipulagao de elementos texturais aplicados as diversas situagdes musi-
cais e aos diferentes conjuntos musicais.

Ferramentas e técnicas de expressao individual e coletiva e de manipulagdo de repertérios.
Técnicas de leitura, improvisacdo e de planejamento da regéncia.

Planejamento administrativo aplicado a organizagdo de grupos instrumentais/vocais.
Técnicas e métodos de formagdo de conjuntos musicais.

Conhecimentos de harmonizagao, estruturacao, instrumentacao e orquestracao musical.
Normas e técnicas de psicologia aplicada.

SUBFUNQAO 2.3: OPERAQAO DE AUDIO DE ESPETACULOS MUSICAIS. Compreender a mani-
pulacdo dos equipamentos de suporte a execucdo e gravacao de simples realizagdes, bem como de



espetaculos complexos e a elaboragdo e leitura de roteiros de projetos de ambientagdo sonora para
diferentes géneros, meios e veiculos.

COMPETENCIAS

Conhecer, integrar e adaptar os componentes da linguagem e da acUstica musical as dife-
rentes propostas.

Elaborar e interpretar roteiros de ambientagdo sonora com vista a operacdo de audio.
Conhecer, dominar e utilizar os equipamentos de suporte a execugdo e gravacao.
Conhecer, analisar e aplicar os elementos e técnicas de gravagao.

Pesquisar e desenvolver as técnicas para a montagem e manipulagdo de equipamentos de
audio.

Distinguir as caracteristicas sonoras de cada meio e veiculo, assim como as caracteristicas
de mercado no uso dos equipamentos.

Conhecer e aplicar as normas basicas de seguranca e saude no trabalho.

Conhecer os elementos basicos da elaboragdo de projetos de construcao de estudio e espe-
taculos musicais.

HABILIDADES

Interpretar e conceber roteiros para a construgdo de estudios e espetaculos musicais.
Montar PA.

Trabalhar em equipe para a construcdo de estidio e espetaculos musicais.

Manipular os equipamentos de suporte a execucdo e gravagao.

Operar mesas de controle de audio em gravagdes diversas.

Ler e aplicar roteiros e orientacdes de diregcao de edicdo sonora.

Selecionar, balancear e posicionar os equipamentos de audio, corrigindo problemas de
qualidade sonora de produgoes.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcao e organizacao ritmica, melédica, harmonica e textural e estética aplicadas.
Estruturacdo e manipulacao de elementos texturais aplicados as diversas situacoes de
sonorizacgao.



Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais a operacao de audio.

Pesquisa, organizagao e formulagao de projetos de audio.

Métodos, técnicas e normas de gravagao — acUstica de ambientes; voz; instrumentos.
Técnicas, métodos e normas de montagem de PA.

Técnicas de posicionamento, balanceamento e testagem dos equipamentos de audio.
Técnicas e métodos de registros e producdo de efeitos sonoros.

Principios fisicos de acUstica, eletronica, eletricidade.

Conhecimentos basicos de construcdo de estidios.

Operagao das ferramentas digitais de controle e registro de sons.

FUNGAO 3 - PRODUCAO

SUBFUNGAO 3.1: PLANEJAMENTO E PRE-PRODUGAQ EM PROJETOS MUSICAIS: IDENTI-
FICAGAO E ORGANIZAGAO DAS AGOES E INSUMOS.

COMPETENCIAS

[dentificar e organizar as acdes e insumos para projetos musicais.

Conhecer e utilizar as praticas e teorias de producdo, apreciagdo e reflexdo das culturas
artisticas em suas interconexaes.

Compreender os critérios culturalmente construidos e embasados em conhecimentos de
carater filosofico, historico, socioldgico, antropoldgico, psicoldgico, semidtico, cientifico e
tecnoldgico.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes preparatdrias do processo
de producdo, de forma a garantir que recursos humanos, fisico-materiais e técnicos este-
jam prontos e disponiveis nos tempos previstos e nos espacos certos.

Considerar diretrizes e limites orcamentarios no planejamento da produgéo, aplicando a
l6gica da relagao custo-beneficio.

Distinguir caracteristicas e tendéncias da oferta e do consumo de produtos musicais no
mundo contemporaneo, em especial no Brasil.

Estabelecer relacdes entre caracteristicas e tendéncias de oferta e consumo de produtos
musicais, no Brasil e no mundo, e fatores politicos, econdmicos, sociais, culturais e
tecnolbgicos, em perspectiva histérica.



Distinguir as caracteristicas basicas dos métodos de investigagdo normalmente utilizados
em pesquisas sociais.

Analisar, interpretar e estabelecer relacoes entre dados e informacoes de pesquisas sobre o
consumo de produtos musicais.

Levantar e organizar fundamentos e vocabulario basico para dialogar com institutos de
pesquisa, fontes de informacdes e pesquisadores da area.

Direcionar ou redirecionar investimentos financeiros e de producdes na area de musica,
considerando pesquisas de consumo e prognosticos.

Interpretar e aplicar contelidos de normas e leis — de seguranca, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Utilizar dados e informacdes sobre fontes ou fornecedores de recursos e servigos normal-
mente envolvidos em produgdes musicais.

HABILIDADES

Elaborar relatorios interpretativos de pesquisas para subsidiar atividades de planejamento
de produgdes musicais.

Elaborar e aplicar ferramentas de planejamento, organizacao e controle de atividades e de
recursos — checklists, fichas técnicas de produgdo, matrizes.

Comunicar-se utilizando vocabulario técnico dos segmentos de producdo musical.

Redigir documentos administrativos.

Utilizar as tecnologias disponiveis.

BASES TECNOLOGICAS

Métodos de estudo de perfil de consumo e de oferta de produtos musicais.

Tecnologias das producdes musicais, caracteristicas, tendéncias, impacto no consumo e na
oferta de produtos musicais.

Metodologia de pesquisa social e suas aplicagdes no estudo dos processos de producao

musical.
Técnicas e métodos de leitura, analise e interpretagdo de dados e informacdes de pesquisas

de consumo de produtos musicais.



Técnicas, métodos e ferramentas de planejamento de organizacao e identificacao das agoes
e insumos para a produgdo musical.

Normas, termos, fundamentos e ferramentas de captagao e gestdo de recursos de produgao
na area de artes: leis de incentivo fiscal, patrocinios, entre outros.

Técnicas e métodos de elaboragao de orgamento em projetos de producdo musical.
Técnicas e ferramentas de planejamento administrativo e de gestao.

SUBFUNCAO 3.2: PROGRAMAGAO DE ATIVIDADES DE ORIENTAGAO, SUPERVISAQ, DIFU-
SAO E DISTRIBUIGAO. Programacdo de atividades operacionais voltadas para a obtengéo de efici-
éncia dos processos de Producdo na area: orientagdo e supervisao, difusao e distribuicao.

COMPETENCIAS

Elaborar e propor roteiros, assim como orientar e supervisionar os processos de producao
da area.

Distinguir as etapas e caracteristicas dos processos de producdo musical e dos diversos
géneros de produtos musicais, considerando os diferentes veiculos e meios.

Orientar, monitorar e providenciar ajustes nos processos de producao da area, garantindo
a qualidade dos produtos.

Identificar e propor adequagdes ou redirecionamentos de producdo, distribuicdo, difusao,
a partir dos resultados de vendas e tendéncias do mercado.

Avaliar resultados de vendas e tendéncias, assim como o impacto nas produgdes musicais.
Interpretar e aplicar adequadamente a legislagao reguladora das relacdes profissionais, de
produgdo e de consumo na area.

Identificar, interpretar e utilizar, de forma ética e adequada, as possibilidades oferecidas
por leis de incentivo fiscal a produgdo na area.

Orientar, acompanhar e avaliar resultados dos processos de producao da area.

Perceber e administrar produtivamente caracteristicas e climas psicoldgicos, individuais e
de grupos, proprios do contexto e da dindmica de trabalho.

Definir e propor estratégias de distribuicdo de produtos musicais.

Identificar e conceber alternativas diferenciadas de distribuicao de produtos musicais, sin-
tonizados com as mudancas e tendéncias de comportamento dos diferentes publicos consu-
midores, na perspectiva de abertura de espagos no mercado.



HABILIDADES

Elaborar e negociar contratos de distribuicao.

Comunicar oralmente idéias, impressdes, instrucoes e expectativas, de forma acessivel aos
diversos componentes das equipes de producao.

Comunicar-se com profissionais das equipes técnicas.

Aplicar estratégias ou ferramentas de motivagao e integracao de equipes.

Redigir instrucdes de orientagdo dos processos produtivos, de forma global ou para etapas
especificas.

BASES TECNOLOGICAS

Planejamento de programacao, distribuicdo, veiculacao e difusdao de produtos musicais.
Técnicas e métodos de motivacao e lideranca, aplicados a coordenacao de trabalhos em
equipes.

Tecnologias de producao musical: aplicacodes, possibilidades e limites.

Técnicas e fundamentos de elaboracdo de roteiros e montagem e produgdo de produtos

musicais.

SUBFUNQAO 3.3: REGISTRO E EDI(;AO DE IMAGENS ACUSTICAS (SONORAS E/OU MUSI-
CAIS). Captagao ou registro de sons: atividades de ajuste acUstico de ambientes e de registro de sons
(discurso verbal/dialogos/vozes, trilhas, ruidos e efeitos sonoros), a partir da interpretacdo de rotei-
ros e de instrugdes de direcdo, embasadas em elementos cientificos referentes a biopsicologia da
percepcdo humana, em principios fisicos de acustica, de eletronica e de eletricidade, na compreen-
sdo da maneira como estes estdo aplicados na tecnologia da area de comunicagdo, bem como em
principios, recursos e técnicas ligadas a escolha e ao ajuste de microfones e a operagao de aparatos
digitais de controle de registros sonoros para diferentes propostas e meios.

COMPETENCIAS

Conhecer, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical considerando as pro-
postas de sonorizagao.

Conhecer e analisar os estilos musicais de forma historica e contextualizada, relacionando-
0s com a pratica profissional.



Combinar a linguagem sonora e visual em projetos de sonorizagao.

Conhecer e utilizar esteticamente os aspectos da produgdo no campo da gravacao.
Conhecer, dominar e utilizar os equipamentos de suporte a execugdo e gravacao.
Conhecer, analisar e aplicar os elementos e técnicas de gravacao.

Pesquisar e desenvolver as técnicas para a montagem e manipulagdo de equipamentos de
audio.

Distinguir as caracteristicas sonoras de cada meio e veiculo, assim como as caracteristicas
de mercado no uso dos equipamentos.

Conhecer e aplicar as normas basicas de seguranca e saude no trabalho.

Relacionar os equipamentos de computacao com os instrumentos musicais para a gravagao
e para aplicagdo na performance ao vivo.

Conhecer os elementos da tecnologia de computadores e suas relagdes analégicas e digitais
de gravagao.

Relacionar arte e tecnologia no fazer profissional.

HABILIDADES

Interpretar e conceber roteiros para a construgdo de estudios e espetaculos musicais.
Montar PA.

Elaborar projetos de construcdo de estldio e espetaculos musicais.

Manipular os equipamentos de suporte a execucdo e gravagao.

Operar mesas de controle de audio em gravagdes diversas.

Ler e aplicar roteiros e orientacdes de diregcao de edicdo sonora.

Selecionar, balancear e posicionar os equipamentos de audio, corrigindo problemas de
qualidade sonora de producdes.

Utilizar de forma pratica as relagdes entre musica e tecnologia de computadores.

BASES TECNOLOGICAS

Teoria basica de audio.
Sincronizagao e conversao.
Percepcao e organizacao ritmica, melddica, harmonica e textural e estética.



Estruturacdo e manipulacao de elementos texturais aplicados as diversas situacoes de
sonorizagao.

Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais a operacgado de audio.

Pesquisa, organizagao e formulagao de projetos de audio.

Métodos, técnicas e normas de gravagao — acustica de ambientes; voz; instrumentos.
Técnicas, métodos e normas de montagem de PA.

Técnicas de posicionamento, balanceamento e testagem dos equipamentos de audio.
Técnicas e métodos de registros e producao de efeitos sonoros.

Principios fisicos de acUstica, eletronica, eletricidade.

Técnicas de operagdo das ferramentas digitais de controle e registro de sons.

Técnicas de captacdo de som.

Conhecimentos da terminologia, histéria e dos fundamentos basicos da multimidia.
Conhecimentos basicos da ciéncia do som, equipamento basico de audio, gravacao digital,
poés-producdo de dudio e MIDI.

Conhecimentos basicos de informatica relacionados ao audio, video, produgdo de shows.
Conhecimentos basicos de planejamento.

Conhecimentos basicos dos componentes e das relagdes entre audio, video, producdo em
multimidia, etc.

Conhecimentos basicos de operacao de equipamentos de gravagao.

Técnicas e conceitos da gravacgao digital.

SUBFUNQAO 3.4: EDITORAQAO DE TEXTOS MUSICAIS ESCRITOS, COMO SUPORTE A EXE-
CUQAO. Compreende o emprego do microcomputador para a editoracao em geral, e, em especial,
para a criagdo de partituras musicais, com os principais recursos de softwares.

COMPETENCIAS

Conhecer, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical na edigao de partituras
musicais por meios eletrdnicos.

Conhecer, utilizar e desenvolver as técnicas de diagramacao.

Conhecer e utilizar as fungdes basicas dos softwares de editoracao de partituras.
Pesquisar as novas tendéncias de usos dos meios eletrdnicos na criacao de partituras musi-
cais.

Conhecer e aplicar as normas de satde e seguranca no trabalho.



Interpretar e considerar, no processo criativo de partituras musicais, as caracteristicas —
possibilidades e limites — das tecnologias de editoragdo contemporanea e as normas e pa-
drdes internacionais de editoragao.

HABILIDADES

Utilizar microcomputador na editoracao de partituras musicais.
Aplicar os recursos de softwares na editoracao de partituras.
Aplicar as técnicas de estruturagdo musical a editoracéo eletronica.

BASES TECNOLOGICAS

Organizagao ritmica, melddica, harmonica e textural aplicadas a editoracao eletronica.
Padrdes de estruturacao e manipulacao de elementos textuais de partituras musicais.
Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais.

Pesquisa, organizacao e manipulacdo de softwares de editoracdao em geral e de editoragao
de partituras.

Técnicas de escrita dos signos graficos por meios eletronicos de softwares.

SUBFUNGAO 3.5: DIRECAO DE PROCESS0S PRODUTIVOS. Envolve conhecimentos concernentes

a realizagdo e montagem de espetaculos musicais nas suas varias formas e meios.
COMPETENCIAS

Conhecer e distinguir as caracteristicas basicas das acoes de planejamento, producao exe-
cutiva e analise de mercado, aplicados ao segmento musica.

Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura dos processos pro-
dutivos do segmento mdusica.

Conhecer, pesquisar as utilizagdes da linguagem musical considerando as outras lingua-
gens artisticas e a legislagdo pertinente a atividade.



Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes do processo de planeja-
mento e produgdo executiva, montagem e realizagdo de espetaculo musicais.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Considerar diretrizes e limites orcamentarios no planejamento das atividades musicais.
Realizar pesquisa dos componentes envolvidos na criacao de espetdculos musicais, conside-
rando a analise de mercado e a legislacdo pertinente.

Planejar as atividades e processos de produgdes musicais.

HABILIDADES

Elaborar estudos de caso para o planejamento das atividades das produgdes musicais.
Utilizar as linguagens, ferramentas e técnicas a producao executiva dos projetos musicais.
Executar agdes e atividades que permitam a realizacao de espetaculos musicais.
Elaborar projetos com base na analise de mercado, legislacdo pertinente e padrdes especi-
ficos do processo produtivo.

BASES TECNOLOGICAS

Pesquisa de componentes do espetaculo musicais.

Normas, termos e padrdes especificos de criagdo e direcao de espetaculos.

Técnicas de planejamento, organizagdo e direcdo aplicadas a produgdo executiva de ativi-
dades musicais.

Normas e padroes do processo de produgdo artistica.

Analise de mercado aplicado a atividade musical.

Elaboragao de projetos aplicados ao segmento musica.

Fundamentos de producdo e direcao executiva.

FUNCAO 4 - PRESERVACAOQ

SUBFU NQAO 4.1: RESTAU RAQAO DE TEXTOS MUSICAIS ESCRITOS OU REGISTRADOS EM
MIiDIAS FONOGRAFICAS. Envolve o conhecimento das normas e técnicas basicas de acondiciona-



mento, controle ambiental, armazenamento, transporte, reprodugdo, diagndstico acerca do estado e
degradacdo, das técnicas de arquivamento, organizacao de material de pesquisa, documentos histo-
ricos e bibliografia musical, a proposicao de tratamentos e reparos, intervengdes técnicas.

COMPETENCIAS

Coletar elementos, analisar e diagnosticar o estado dos documentos.

Conhecer e propor tratamentos e reparos e intervencdes técnicas com a metodologia de
restauracao a ser utilizada.

Conhecer e aplicar as normas e técnicas de acondicionamento, controle ambiental,
armazenamento, transporte, reproducdo, diagnéstico de acervo.

Conhecer e aplicar as normas basicas de seguranca e salde no trabalho.

Pesquisar ou levantar informagdes de natureza geografica, histdrica, cultural, em consul-
tas a fontes diversas, que subsidiem o diagnéstico e a classificagdo dos documentos.

HABILIDADES

Aplicar as técnicas de higienizacao.

Aplicar as técnicas de conservagdo e armazenamento.

Utilizar as técnicas basicas de restauro de textos musicais.

Diagnosticar o estado de acervos musicais.

Propor e realizar intervengdes técnicas para a conservagao e reparos de documentos musi-
cais.

BASES TECNOLOGICAS

Normas e técnicas basicas de acondicionamento, controle ambiental, armazenamento, trans-
porte, reproducdo.

Métodos de diagndstico de acervos.

Restauro e conservacao.

Higienizagao e conservacao.

Métodos de avaliacdo e classificagdo de documentos musicais.

Histéria dos materiais.



Fundamentacao limites da intervencao.
Especificacdes técnicas.

SUBFUNCAO 4.2: AVALIAGAO E ORGANIZAGAO DE DOCUMENTOS MUSICAIS. Envolve o
conhecimento das normas basicas da biblioteconomia e das técnicas de arquivamento, através da
aplicagdo na organizagdo de material de pesquisa, documentos histéricos e bibliografia musical.

COMPETENCIAS

Conhecer e aplicar as normas basicas da biblioteconomia em acervos musicais.

Conhecer e aplicar as técnicas de arquivamento.

Planejar, organizar, controlar, coordenar e propor meios para a organizacao de acervo
documental.

Diagnosticar o estado de conservacao dos documentos musicais.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades.

Classificar obras musicais.

HABILIDADES

Utilizar as técnicas de arquivamento.

Organizar materiais bibliograficos e documentos musicais.
Catalogar e classificar os documentos musicais.

Montar centro de documentacao.

Aplicar as técnicas de conservacao e armazenamento.
Manipular banco de dados.

Organizar e administrar arquivos e centros de documentacao.

BASES TECNOLOGICAS

Normas e métodos de catalogagdo de documentacao musical.
Organizagao de banco de dados.



Normas e procedimentos editoriais.

Histéria dos materiais.

Organizagao bibliografica.

Técnicas de utilizagdo de ferramentas eletronicas de organizagdo e consulta a banco de
dados.

FUNCAO 5- CONFECGAO E MANUTENGAO DE EQUIPAMENTOS

SUBFU NQAO 5.1: CONSTRUQAO E MAN UTENQAO DE INSTRUMENTOS MUSICAIS ACUSTI-
COS. Envolve o conhecimento das caracteristicas basicas dos instrumentos musicais, materiais,
acessorios, componentes, a fim de, a partir do desmonte, empregar as técnicas de manutencao e

reparos e de restauragao.
COMPETENCIAS

Conhecer as técnicas de construgcdo e de manutencdo de instrumentos.

Conhecer a acustica dos instrumentos musicais.

Analisar e propor projetos e roteiros de construcdo e manutencao de instrumentos musi-
cais.

Analisar o instrumento e decidir a metodologia adequada para a sua manutencado e/ou
restauracao.

Adaptar a imunizacdo ao material do qual é construido o instrumento.

Pesquisar novos materiais e novas técnicas para a manutengdo dos instrumentos musicais.
Conhecer as caracteristicas basicas dos instrumentos musicais.

Conhecer os componentes materiais dos instrumentos musicais.

Conhecer as técnicas de montagem e construcdo de instrumentos musicais.

Pesquisar e propor novos tratamentos e novos materiais.

Diagnosticar o estado de conservacao dos instrumentos musicais.

Pesquisar e desenvolver propostas de intervengdo técnica.

Criar roteiros e propostas de intervengao técnica.

Avaliar o nivel de intervencao.

Avaliar e propor orgcamentos.

Avaliar eticamente as condigdes do trabalho e a relagdo com o contratante.



HABILIDADES

Avaliar os materiais de construgdo dos instrumentos.

Conhecer, analisar e utilizar as ferramentas e técnicas de construgdo e de manutencao.
Utilizar os materiais, mecanismos de construcao dos instrumentos.

Realizar a manutencao através do emprego das técnicas de reparos.

Utilizar e manusear maquinas os equipamentos de montagem e desmontagem de instru-
mentos musicais.

Detectar e solucionar problemas de manutencao e reparo.

Executar roteiros de trabalho.

Reconstituir partes destruidas.

Utilizar as técnicas de imunizacao.

Conservar e limpar materiais de restauracao.

Manejar os instrumentos e ferramentas de conservacao.

Orcar os servicos de construcdo, manutencdo, conservacao e restauracao.

BASES TECNOLOGICAS

Conhecimentos de acUstica aplicada.

Montagem e desmontagem de instrumentos musicais.
Manutencao de instrumentos musicais.

Pesquisa e manuseio de material.

Pesquisa de outros materiais — fungdes e preparacao.
Manuseio e pesquisa de fungdes de maquinas e ferramentas.
Imunizacao.

Conhecimentos aplicados de historia da arte e musica.
Conhecimentos orcamentarios aplicados.

Nocdes de elaboragdo e analise de contrato de trabalho.
Histéria dos materiais.

SUBFUNGAO 5.2: CONSERVACAO E REPAROS DE EQUIPAMENTOS E INSTRUMENTOS
MUSICAIS ELETROELETRONICOS
COMPETENCIAS

Conhecer e distinguir as caracteristicas basicas dos instrumentos musicais eletroeletronicos.



Conhecer, distinguir e classificar os componentes materiais dos instrumentos musicais
eletroeletronicos.

Conhecer e pesquisar as propriedades de novos materiais, tecnologias e suas possibilidades
de uso.

Considerar e empregar as técnicas de montagem, conservagao e reparos.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e acoes do processo de manuten-
cao e conservacao.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranca, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Considerar diretrizes e limites orcamentarios no planejamento da conservagdo e reparos.

Pesquisar e desenvolver intervencdes técnicas para a conservagado e reparo.

HABILIDADES

Realizar pesquisa de materiais envolvidos na construcdo, reparo e manutencao de instru-
mentos musicais.

Utilizar as técnicas, métodos e ferramentas de manuseio de instrumentos musicais.
Elaborar estudos de caso para diagnosticar o estado de conservagao de instrumentos mu-
sicais.

Utilizar as ferramentas e técnicas de manutencgao de instrumentos.

BASES TECNOLOGICAS

Conhecimentos basicos de eletroeletronica aplicados a construgdo de instrumentos musi-
cais.

Manuseio e pesquisa de materiais diversos e de sua historia.

Técnicas, métodos e ferramentas de montagem e desmontagem de instrumentos eletro-
eletrdnicos.

Técnicas, métodos e ferramentas de manutengdo de instrumentos — conserto, afinacao,

estudo de caso.



SUBAREA: ARTES DRAMATICAS

FUNGOES

1. CRIAGAO

2. EXECUGAD

3. PRODUGAQ

4. PRESERVAGAQ

5. CONFECGAQ E
MANUTENGAQ DE
EQUIPAMENTOS

1.1 - Redacdo de roteiros
ou releitura de textos
originais, ou ainda,
traducéo e adaptacao de
obras para a linguagem
dramdtica

2.1 - Realizacdo
performancial de textos
cAnicos previamente
elaborados ou criados no
ato mesmo de sua
realizaco/atualizacdo de
acordo com o universo de
realizacdo do espetaculo

3.1- Planejamento,
pos-produgdo,

organizagao da
administracao e da
documentacao;
coordenagao e
agenciamento da produgdo
em projetos de artes
dramaticas com vista

a direcdo de producao

4.1 - Restauracdo de
elementos cenograficos,
figurinos e aderegos e
textos escritos ou
registrados em midias

5.1 - Construcao,
manutencdo, conservacao
e reparos dos elementos
cenograficos

1.2 - Elaboracdo de
pesquisa para criagdo e
aplicacdo de principios
norteadores e elaboragdo
de propostas para a
direcdo do espetaculo
dramatico (assistente

de direcdo)

2.2 - Transformacao do
texto cnico em acdo,
reunindo todos 0s
elementos em um corpo
organico de acordo com o
universo de realizagdo do
espetaculo

4.2 - Avaliaco e
organizagdo de
documentos das artes
dramaticas

SUBFUNGOES

1.3. Construgdo do
ambiente cénico onde se
passa o espetaculo

1.4 - Composicdo original 1.5 - Elaboracéo de
de figurinos de acordo  projetos de efeitos e
com o universo do ambientacdo visual de
espetaculo iluminacao, fisica e/ou
psicoldgico para
espetaculos e video

1.6 - Elaboragéo de
projetos de ambientacdo
sonora do espetaculo



6.2 - SUBAREA ARTES DRAMATICAS
FUNGAO 1- CRIACAO

SUBFUNGAO 1.1: REDAGAO DE ROTEIROS OU RELEITURA DE TEXTOS ORIGINAIS, OU
AINDA, TRADUGAO E ADAPTAGAO DE OBRAS PARA A LINGUAGEM DRAMATICA. Envolve a
criacdo de historias originais ou a adaptagdo de obras de cunho literario ou nao, transformando-as

em roteiros com linguagem adequada ao espetaculo ou a proposta de producéo.

COMPETENCIAS

Distinguir caracteristicas estruturais e de linguagem dos diversos géneros dramaticos e
programaticos, interligando-as as caracteristicas estruturais e de linguagem dos diversos
meios ou veiculos de comunicagdo, na perspectiva da roteirizagao e da producao de textos.
Distinguir caracteristicas estruturais, de sintaxe e de linguagem dos textos ficcional, docu-
mental, informativo / jornalistico e persuasivo / publicitario, em confronto com as caracte-
risticas semi-dticas, de linguagem, de sintaxe e de estrutura de tempo e espago dos diversos
veiculos de comunicagdo, na perspectiva da roteirizacdo e da producdo de textos.

Coletar elementos, analisar e interpretar idéias, propostas, concepcdes ou expectativas que
caracterizem iniciativas voltadas a producao artistica para os diversos meios de comunica-
cao.

Analisar e interpretar obras literarias, na perspectiva de elaboracéo de roteiros adaptados.
Pesquisar informacdes de natureza geografica, histérica, cultural e psicoldgica, em consul-
tas a fontes diversas (documentos, depoimentos, profissionais e literatura especializada),
que subsidiem a construgdo ou reconstrucao de contextos, fatos e personagens de roteiros
documentais ou ficcionais.

HABILIDADES

Redigir textos que, de forma original e criativa, se adeqliem as caracteristicas de propostas
comunicativas ou dramaticas especificas, da estrutura légica e do estilo narrativo destas,



do publico e projeto artistico para o qual estao especialmente dirigidas e da sintaxe dos
veiculos envolvidos, incluindo, especialmente no caso de roteiros, a descricdo de compo-
nentes ndo verbais de producdo, de modo a permitir a antecipacao mental da mesma, uma
analise prévia de seu impacto comunicativo ou dramatico, bem como o planejamento e o
desenvolvimento de sua realizacao.

Realizar entrevistas de coleta de informacdes, visoes e expectativas referentes a iniciativas
especificas de producao.

Realizar pesquisas qualitativas (consultas bibliograficas, exame / analise de documentos,
coleta de depoimentos, observacdes diretas) de levantamento de informacdes contextuais e
de caracterizagao de personagens.

Elaborar / redigir sinopses e argumentos de natureza documental ou ficcional.

Elaborar / redigir scripts, pré-roteiros e roteiros, originais e adaptados, em diferentes
formatos, para diferentes géneros dramaticos e programaticos e para diferentes meios —
radio, video, televisao e cinema.

Utilizar ferramentas e técnicas de construgdo e redagao de dialogos.

Elaborar / redigir textos para publicidade, voltados ou aplicados a diferentes meios.
Elaborar / redigir textos jornalisticos, voltados ou aplicados a diferentes meios.

BASES TECNOLOGICAS

Caracteristicas distintivas dos diversos géneros dramaticos, interligadas as caracteristicas
distintivas dos diferentes meios ou veiculos de expressao: aspectos de linguagem e estrutu-
ra.

Estrutura, sintaxe e formatos caracteristicos de textos para radio, televisdo, cinema, tea-
tro e multimidia.

Pesquisa para a construgdo de argumentos, roteiros e de textos artisticos.

Formatos, convengdes e técnicas de elaboracdo de sinopses, argumentos, pré-roteiros e
roteiros.

Ferramentas e técnicas de construcdo de personagens.

Roteirizacao, adaptacao e redacao.

Conhecimentos de géneros dramaticos, de historia dos géneros dramaticos.
Conhecimentos de estilos, obras e usos.



SUBFUNGAO 1.2. ELABORAGAO DE PESQUISA PARA CRIAGAO E APLICACAO DE PRINCi-
PI0OS NORTEADORES E ELABORACAO DE PROPOSTAS PARA A DIREGAO DO ESPETACULO
DRAMATICO. Envolve os conhecimentos basicos de criacao (concepcao), elaboragdo e coordenacao
de encenagao de espetaculos e produgdes artisticas nos diferentes meios de comunicacdo. Compreen-
de conhecimentos de ferramentas e materiais pertinentes as produgdes dos meios e midias.

COMPETENCIAS

Distinguir as caracteristicas basicas e a estrutura de cenas e seu encadeamento.
Distinguir e classificar as técnicas especificas de cada género.

Pesquisar as novas tecnologias e suas possibilidades de uso na criagao e execucao de cenas
Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e acoes do processo de criagdo e
execucao de cena.

HABILIDADES

Considerar e empregar as técnicas de cada género considerando a evolucdo histérica das
mesmas.

Realizar pesquisa de materiais envolvidos na construcao de cenas.

Utilizar as técnicas, métodos e ferramentas de criagdo e execugdo de cenas.

Utilizar as técnicas de cada género na conducao.

Conduzir a execugdo usando as técnicas especificas de cada género.

Indicar melhorias para a performance Através da identificacdo dos fatores corporais
intervenientes na execucao.

Unificar todos os aspectos do espetaculo,.

Orientar os atores, a cenografia e a iluminacao.

Indicar elementos para a composicao visual de personagens, de forma criativa e compati-
vel com as caracteristicas de linguagem e estrutura do género de producéo e do veiculo de
comunicagao.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas, métodos e ferramentas de encadeamento e de condugdo de cenas.

Nocdes e fundamentos de anatomia, biomecanica, fisiologia aplicados ao fazer especifico
da condugao de cenas.

Géneros dramaticos.



Conhecimentos de histéria, sociologia, filosofia, psicologia aplicados.
Técnicas e métodos de expressao corporal, cénica, dramatica e plastica.

SUBFUNQAO 13: CONSTRU(}AO DO AMBIENTE CENICO ONDE SE PASSA 0 ESPETACULO.
Compreende a criagao, projecao e supervisao da realizagdo e montagem de todas as ambientacdes e
espagos necessarios a cena (do palco as telas), incluindo a programagao cronolégica dos cenarios, a
determinacdo dos materiais necessarios, a direcdo da preparagdo, montagem, desmontagem e
remontagem das diversas unidades de trabalho. Envolve conhecimentos basicos de arquitetura, es-
truturas, projetos e calculo de materiais e de ordenacdo e simetria de cores, luz, som, etc. para a
elaboracao de projetos de ambientagdo, cenografia envolvendo a concepgao, embasada na interpre-
tacao de roteiros, de orientagdes de direcdo, em pesquisas histéricas e culturais e no estudo das
possibilidades cenograficas de diferentes materiais, de ambientes variados destinados ao registro de
imagens de produgdes audiovisuais de géneros diversos.

COMPETENCIAS

Distinguir caracteristicas dos diversos géneros de producdo, interligadas as caracteristicas
distintivas dos diversos meios ou veiculos de comunicacao, na perspectiva da ambientagao
ou da cenografia.

Distinguir principios da linguagem cenografica e associa-los as caracteristicas dos diferen-
tes géneros de producdo e veiculos de comunicagao.

Ler e interpretar textos / roteiros, bem como expectativas e orientacdes de direcao, sob a
Otica cenografica.

Pesquisar elementos de natureza histérica e cultural que possibilitem a selecdo de compo-
nentes caracteristicos e marcantes para a orientacdo de projetos cenograficos.

Conhecer e pesquisar as propriedades de diferentes materiais e suas possibilidades de uso
cenografico.

Pesquisar, buscar e desenvolver ensaios / experimentacdes com novos materiais, na pers-
pectiva de ampliagdo dos recursos cenograficos.

Conceber espacos cenograficos, de ambientacdo, desenhando plantas e projetos, construin-
do maquetes, supervisionando a construgdo, promovendo a decoragdo, figurinos e ilumina-
cao.

Compatibilizar projetos cenograficos as caracteristicas ou requisitos técnicos do processo
de producao (elementos de iluminacao, posicionamento e movimentacao de equipamentos



e de pessoas), bem como a condi¢des basicas e gerais de preservacao da seguranca de todos
—elenco, equipe técnica, pessoal de produgdo e publico, quando este for o caso.
Compatibilizar projetos cenograficos a disponibilidades orgcamentarias.

HABILIDADES

Projetar ambientes cenograficos, através de desenhos técnicos (croquis e plantas) e maguetes.
Esbocar, desenhar e/ou indicar figurinos e elementos de caracterizacdo de personagens
(maquilagem, penteados e aderecos).

Descrever ambientes, figurinos e elementos de caracterizacdo de personagens.

Utilizar fluentemente softwares de projeto / design de ambientes.

Projetar e construir maquetes.

Supervisionar a construgdo, provendo a decoragao, figurinos e iluminagao.

BASES TECNOLOGICAS

Estudo das caracteristicas dos diversos géneros de producao e dos veiculos de comunica-
cdo, sob a otica cenografica.

Leitura e interpretacdo cenografica de roteiros e de indicacdes da direcdo de projetos
artisticos. Vocabulario técnico da area.

Tecnologia de materiais e estudo de suas potencialidades cenogréaficas.

Fundamentos de cenotécnica — eletricidade, mecanica e hidraulica aplicadas.
Fundamentos e técnicas de concepcdo / criacao de cenarios: a iluminagdo como componen-
te cenografico; eleicao de cores e texturas nos projetos cenograficos.

Ferramentas eletronicas de projeto.

Teoria e historia da cenografia.

SUBFUNQAO 1.4 COMPOSI(}AO ORIGINAL DE FIGURINOS DE ACORDO COM 0 UNIVERSO
DO ESPETACULO. Criagdo original de figurinos e de aderecos de acordo com o universo do espeta-
culo e de caracterizagdo de personagens. Envolve o conhecimento de Histéria da indumentaria e de
criacdo, confeccdo, montagem, transformacdo ou duplicacdo de aderecos junto a cenografia que
completam o universo do espetaculo utilizando técnicas artesanais e nao artesanais.



COMPETENCIAS

Conhecer, analisar e manipular as técnicas de criagdo, montagem, transformacao e dupli-
cacgao de figurinos e de aderecos.

Analisar as aplicacdes de novas tecnologias e de materiais, contextualizando-as de acordo
com as propostas de concepgao de figurinos e aderecos para espetaculos artisticos.
Compreender os mecanismos do processo de criagdo de figurinos e aderecos.

Integrar em equipes interdisciplinares, tragando as intersegdes com as outras areas e com
os outros profissionais para a concepgao de figurinos e de aderecos.

Conhecer os estilos, movimentos, escolas, tendéncias da arte aplicada e relaciona-las com
a proposta artistica a ser desenvolvida.

Pesquisar os trajes e estilos de vestuario utilizado em diferentes épocas, culturas e lugares.
Pesquisar as caracteristicas culturais.

Criar figurinos de acordo com o projeto artistico e comunicacional.

Analisar as técnicas artesanais e nao artesanais de montagem, transformacao e duplicagao
de figurinos e aderecos.

Analisar as aplicagdes de novas tecnologias, contextualizando-as de acordo com as propos-
tas cenograficas.

Compreender os mecanismos do processo de criacdo cenografica.

Integrar em equipes interdisciplinares, tragando as interse¢cdes com as outras areas e com
o0s outros profissionais para a concepcao de figurinos e aderecos.

Criar aderegos adequando-os aos projetos artisticos e comunicacionais.

Estilos, movimentos, escolas, tendéncias da arte aplicada e relaciona-las com a proposta
artistica a ser desenvolvida.

HABILIDADES

Escolher materiais e equipamentos que viabilizem a proposta.

Montar, esbogar, transformar e duplicar figurinos e aderecos de acordo com a orientacao
da cenografia.

Utilizar as técnicas de manipulagdo dos materiais para a criacao de figurinos e aderecos.
Esbocar, projetar e desenhar elementos de caracterizacao e de criagao de figurinos.
Montar, transformar e duplicar objetos de indumentaria de acordo com a orientagdo da
cenografia e do projeto.



Utilizar as técnicas artesanais de composi¢do na manipulacao dos objetos de indumentaria.
Desenhar elementos de caracterizagdo e de indumentaria.

BASES TECNOLOGICAS

Concepcgao de figurinos adaptados as diferentes propostas artisticas.

Cenografia e desenho (observagao, criacdo e composicao) aplicados a criagdo de figurinos.
Tecnologia de materiais e de utilizagdo na criacao/ concepcao de figurinos e aderecos.
Interpretacdo e elaboracao de roteiros cenograficos segundo os diversos géneros e veiculos
na criacao de figurinos.

Modelagem e de composicao decorativa — repeticdo, alternancia, simetria, irradiacao.
Estudo das formas.

Montagem e duplicagdo de aderecos.

Historia da arte aplicada, da indumentaria, da arte decorativa, arte contemporanea.
Comunicacgao visual.

Estética, criacdo da forma, estudo da percepgao.

Manipulacdo e andlise dos componentes das linguagens visuais (linha, forma, cor, luz,
valor, calor, textura, volume, espago, superficie, movimento, tempo, etc.).

Concepgao de figurinos e aderecos adaptados as diferentes propostas artisticas.
Caracterizacao de personagens.

SUBFU N(;AO 1.5: ELABORAQAO DE PROJETOS DE EFEITOS E AMBIENTA(;AO VISUAL DE
ILUMINAGAO, FISICA E/OU PSICOLOGICO PARA ESPETACULOS E VIDEO. Envolve o planeja-
mento e a concepcao estética, técnica e artistica do mapa de iluminagdo de acordo com a tematica
do projeto. Compreende conhecimentos técnicos de planejamento de carga elétrica, sua distribuicdo,
localizagao e instalagdo, assim como de ordenagao e simetria de luz, cor, etc. Operacao e montagem
dos elementos de iluminagao de espetaculos de artes dramatica. Envolve a execugao e o conhecimen-
to das nocdes basicas de elaboragdo de roteiros de iluminacao.

COMPETENCIAS

Planejar e conceber de forma estética, técnica e artistica os mapas de iluminagéo de acor-
do com a tematica do projeto e 0 meio a que se destina.



Pesquisar o uso da luz como elemento integrador do espetaculo.

Planejar a carga elétrica, sua distribuicdo, localizagdo e instalagéo.

Elaborar projetos de efeitos e ambientacdo visual de iluminacao, fisica e/ou psicolégico
para espetaculos e video.

Pesquisar e manipular as ferramentas de arte e tecnologia envolvidos no fazer/criar profis-
sional.

HABILIDADES

Aplicar os efeitos cromaticos, de contrastes entre luz e sombra.

Projetar os mapas de iluminagao.

Operar e montar os elementos de iluminagdo de espetaculos.

Instalar e operar os elementos de iluminagado de acordo com o universo do projeto.
Utilizar as ferramentas e as tecnologias de iluminagao.

Trabalhar criativamente com cores, linhas, formas e luz.

BASES TECNOLOGICAS

Nocbes e conceitos de luz e cor.

Historia da arte aplicada.

Leis visuais da perspectiva.

Ordenacao e simetria de luz e cor.

Nocdes basicas de elaboracao de roteiros de iluminagao.

Eletricidade aplicada.

Desenho aplicado.

Conhecimentos de perspectiva aplicada.

Técnicas e metodologias de manipulagao e analise dos componentes das linguagens visuais
(linha, forma, cor, luz, valor, calor, textura, volume, espago, superficie, movimento, tempo,
etc.).

Comunicacao visual.

Interpretacdo de roteiros cenograficos segundo os diversos géneros e veiculos na elabora-
cao de roteiros de iluminagao.

Conhecimento de ferramentas e tecnologias envolvidas nos projetos de iluminacao.



SUBFUN(}AO 1.6: ELABORAQAO DE PROJETOS DE AIVIBIENTA(;AO SONORA DO ESPETA-
CULO. Compreende o reconhecimento dos materiais necessarios para cada evento, local e acUstica
para a criacdo, montagem e execucao dos projetos de sonorizagdo de acordo com a proposta e
contelido dos projetos artisticos. Envolve o conhecimento de operagdo e montagem de Audio de
espetaculos de artes dramaticas

COMPETENCIAS

Pesquisar 0 som como elemento integrador do espetaculo.

Integrar e adaptar os componentes da linguagem e da acUlstica musical as diferentes pro-
postas de sonorizagdo para projetos de artes dramaticas.

Dominar os equipamentos de suporte a execucao e gravagao.

Analisar e aplicar os elementos e técnicas de gravagao.

Pesquisar e desenvolver as técnicas para a montagem e manipulacao de equipamentos de
audio.

Distinguir as caracteristicas sonoras de cada meio e veiculo, assim como as caracteristicas
de mercado no uso dos equipamentos.

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical e dos diversos géneros
na perspectiva da elaboragdo de projetos de ambientagcdo sonora para os diversos meios.
Coletar elementos, analisar e interpretar idéias, propostas, concepcdes ou expectativas que
caracterizem iniciativas voltadas a producgdo de projetos de ambientagao sonora, conside-
rando os diversos meios e fungdes dos géneros da musica necessarios aos projetos de artes
dramaticas.

Perceber e organizar mentalmente as idéias, a gramatica musical, para criar projetos de
ambientagao sonora, distinguindo fatores predominantes de cenas, programas, eventos ou
espetaculos.

Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem musical, considerando as ca-
racteristicas sonoras, cénicas e sonoplasticas dos diversos géneros, bem como qualidades e
limites proprios dos diversos meios de transmissao e distribuicao.

HABILIDADES

Aplicar as normas basicas de seguranca e satde no trabalho.
Redigir roteiros ou scriptse orientagdes ou instrucgdes de direcao de producao sonora.
Elaborar projetos de ambientac@o sonora para os diversos meios e ambientes.



Utilizar acervos, recursos e a tecnologia digital para a criacao de efeitos e elementos sono-
ros de maneira a proporcionar a ambientagdo sonora para diferentes propostas e midias.
Interpretar e conceber roteiros para a sonorizagdo de artes dramaticas.

Montar PA.

Manipular os equipamentos de suporte a execucdo e gravagao.

Operar mesas de controle de audio em gravagodes diversas.

Ler e aplicar roteiros e orientacoes de direcdo de edicdo sonora para espetaculos dramati-
Cos.

Selecionar, balancear e posicionar os equipamentos de audio, corrigindo problemas de
qualidade sonora de producdes.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcao e organizagdo ritmica, melddica, harmonica e textural e estética relacionados
com as artes dramaticas.

Estruturacdo e manipulacao de elementos texturais aplicados as diversas situacoes de
sonorizagao.

Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais a operacao de audio.

Técnicas de pesquisa, organizacao e formulacao de projetos de audio.

Métodos, técnicas e normas de gravagao — acUstica de ambientes; voz; instrumentos.
Técnicas, métodos e normas de montagem de PA.

Posicionamento, balanceamento e testagem dos equipamentos de audio.

Métodos de registros, sincronizacdo e producado de efeitos sonoros.

Principios fisicos de acUstica, eletronica, eletricidade.

Técnicas de operagdo das ferramentas digitais de controle e registro de sons.

Técnicas de percepgdo e organizacdo e de composicdo ritmica, melddica, harmonica e
textural e estética.

Estruturacao e manipulacao de elementos texturais, de sonoplastia, aplicados as diversas
situagdes musicais e dramaticas e aos diversos veiculos.

Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de equipamentos e tecnologias es-
senciais.

Pesquisa, organizacao e formulacao de projetos de ambientagao sonora.

Manipulacao acUstica de ambientes diversos.



Termos, normas e padrdes do processo de producao e registro de efeitos sonoros.
Conhecimentos basicos dos meios — acusticos (instrumentais e vocais) e seus efeitos fisiold-
gicos, eletroacusticos, experimentais (interacdo musica/danca, musica/teatro, musica/ci-
nema, musica/video, musica/multimeios).

FUNGAO 2 - EXECUGAO

SUBFUNQAO 2.1 REALIZAQAO PERFORMANCIAL DE TEXTOS CENICOS PREVIAMENTE
ELABORADOS OU CRIADOS NO ATO MESMO DE SUA REALIZAQAO/ATUALIZAQAO DE ACOR-
DO COM 0 UNIVERSO DE REALIZAQAO DO ESPETACULO. Compreende a criagdo, interpreta-
cao e representacdo de uma agdo dramatica, baseando-se em textos, estimulos visuais, sonoros ou
outros, previamente concebidos por um autor ou criados através de improvisacdes individuais ou
coletivas; utiliza-se de recursos vocais, corporais e emocionais, apreendidos ou intuidos. Envolve
conhecimentos de histéria do teatro, assim como de técnicas de interpretacao.

COMPETENCIAS

Integrar na realizagdo da agado dramatica outras linguagens: musical, plastica, literaria,
cinematografica.

Compor personagens.

Criar interpretacdoes multiplas a partir da pesquisa de temas e propostas.

Pesquisar as relagdes com os elementos do espago cénico.

Analisar, aprimorar e pesquisar as técnicas e a expressao vocal e corporal.

Pesquisar a literatura dramatica.

Adequar a pratica dentro do contexto de realizagdo dos veiculos.

Mobilizar saberes técnicos, expressdo vocal e corporal em situagdo pratica.

Dominar artisticamente o corpo e a gramatica dos diferentes géneros e estilos no contexto
da atuagao.

Criar e poetizar a partir da obra do autor.

Relacionar, analisar e utilizar os elementos basicos de postura, leitura e memoria.
Pesquisar repertorios adaptando-os ao seu nivel e ao publico alvo.

Captar a intengdo estética do autor.

Articular os elementos da pratica coletiva.

Lidar com as situacdes de improviso dentro de géneros dramaticos diversos.



Aprimorar a execugdo através da construcao de saberes e da analise, reflexao e compreen-
sao técnica e estética.

Estabelecer as relagdes dos componentes basicos da leitura na execugdo.

Estabelecer as relagdes de sonoridade de acordo com a situacdo pratica.

Pesquisar as relagdes entre intérprete — autor; espectador/critico.

Conhecer e manipular os elementos das linguagem dramatica: ator — espago; platéia/publi-
co — luz; som — texto; cenario — figurino.

Pesquisar e utilizar as possibilidades técnicas, estéticas e expressivas (corporais, faciais do
movimento, da voz, do gesto, etc.).

Improvisar, atuar e interpretar personagens, tipos, coisas, situacoes.

Atuar na convencao palco/platéia, compreendendo as relacoes.

Adaptar textos dramaticos e ndo dramaticos na montagem de cenas, performances, espe-
taculos em televisdo, video, cinema, telas infograficas, entre outros.

Pesquisar acervos de memoria e outras experiéncias e artistas e técnicos com vista a pro-
posicao de novas performances.

Ampliar e utilizar os conhecimentos da linguagem e dos cddigos teatrais cénicos e drama-
ticos através dos seus aspectos historicos e estéticos.

Conhecer os géneros dramaticos.

Compreender o fazer teatral pelas caracteristicas sociopolitico-econdmicas através dos
séculos.

Compreender o processo de percepcdo do tempo/ritmo na agdo corporal e dramatica.

HABILIDADES

Executar repertdrio especifico e adequado a seu nivel de profissionalizagéo, priorizando a
pratica coletiva.

Utilizar os elementos e conhecimentos de leitura a primeira vista e improvisagdo no mo-
mento da realizacao.

Aplicar, na atuagdo, as técnicas de execugao e os elementos basicos da postura, leitura,
memoria, respiragdo, consciéncia corporal, concentragao, foco, projecdo, ritmo e espago.
Interpretar textos individual e coletivamente no ato da realizacao.



Interpretar textos, roteiros, signos graficos nas diferentes linguagens artisticas exigidas
pelas propostas.

Atuar na pratica de conjunto respondendo aos desafios colocados na situagdo especifica de
performance.

Utilizar os recursos vocais e corporais para o dominio da atuagao.

Utilizar o gesto técnico, expressivo e intuitivo.

BASES TECNOLOGICAS

Percepcdo, organizacao, leitura, memorizagao, vocal, corporal e gestual.

Execucao e contracenacao.

Ferramentas e técnicas de expressao individual e coletiva e de manipulagdo de repertdrios.
Execucao aplicada a performance coletiva.

Técnicas de leitura e de improvisagao.

Métodos de pesquisa de repertdrio e de adequagdo mercadoldgica.

Técnicas de leitura a primeira vista e de improvisacao.

Conhecimentos de estilos, formas, géneros, historia, psicologia, sociologia.
Conhecimentos filoséficos, historicos, socioldégicos, antropoldgicos, psicoldgicos, semi-4ti-
cos, cientificos e tecnoldgicos.

Técnicas de recepcao.

Métodos e técnicas de percepcdo e sensibilizacao.

Conhecimentos de historia do teatro nacional e internacional e de estética do teatro.
Caracterizacao de personagens.

Métodos e técnicas de organizacdo, normas e de montagem de texto dramatico.
Expressao corporal.

SUBFUNGAO 2.2: TRANSFORMAGAO DO TEXTO CENICO EM AGAO, REUNINDO TODOS 0S
ELEMENTOS EM UM CORPO ORGANICO DE ACORDO COM 0 UNIVERSO DE REALIZAGAO
DO ESPETACULO
COMPETENCIAS

Perceber e organizar mentalmente as idéias, para a orientacao e condugdo de equipes.



Articular, integrar e adaptar os componentes da linguagem e os elementos das técnicas de
direcao de forma contextualizada.

Articular os meios para o planejamento da performance de ensaios e apresentagoes.
Relacionar e aplicar os saberes técnicos acerca dos atores e equipamentos.

Utilizar as praticas e técnicas de produgdo para o planejamento e selecdo de integrantes de
grupos e sua adequacgao aos diferentes contextos socioculturais.

Interpretar, planejar, organizar roteiros e instrugdes de carater técnico e estético para a
conducdo e organizacgao da obra.

Escolher e adaptar os repertorios especificos a cada conjunto e contexto.

Analisar estilos, repertérios e performances.

Orientar e conduzir grupos.

Planejar a condugao dos varios grupos de forma contextualizada.

HABILIDADES

Selecionar os integrantes de grupos.
Utilizar na realizacdo os elementos e conhecimentos de leitura e improvisacao.
Interpretar textos, roteiros, scripts.

Escolher e adaptar os repertdrios especificos a cada grupo e aos diferentes contextos e
propostas.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas de percepcao, organizagao, leitura.

Normas e técnicas de psicologia aplicada.

Ferramentas e té cnicas de expressdo individual e coletiva e de manipulagdo de repertérios.
Técnica de leitura, improvisacdo e de planejamento da diregao.

Estruturacao e manipulacao de elementos texturais aplicados as diversas situagdes do
drama e aos diferentes conjuntos.

Planejamento administrativo aplicado a organizagado de grupos.



FUNCAO 3 - PRODUCAO

SUBFU NQAO 3.1: PLANEJAMENTO, PRE E POS—PRODUQAO. ORGANIZAQAO DA ADMINIS-
TRAGAO E DA DOCUMENTAGAO, COORDENAGAO E AGENCIAMENTO DA PRODUCAO EM
PROJETOS DE ARTES DRAMATICAS COM VISTA A DIREQAO DA PRODUQAO. Envolve conhe-
cimentos basicos de agenciamento e de gerenciamento de equipes, assim como de planejamento e
controle dos processos produtivos, de estruturas de suportes de eventos e conhecimentos basicos de
administracao, de direitos legais aplicados a area e de contabilidade.

COMPETENCIAS

Identificar e organizar as acdes e insumos para projetos de artes dramaticas.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes preparatorias do processo
de producdo, de forma a garantir que recursos humanos, fisico-materiais e técnicos este-
jam prontos e disponiveis nos tempos previstos e nos espacos certos.

Considerar diretrizes e limites orcamentarios no planejamento da producdo, aplicando a
l6gica da relagao custo-beneficio.

Distinguir caracteristicas e tendéncias da oferta e do consumo de produtos artisticos no
mundo contemporaneo, em especial no Brasil.

Estabelecer relacoes entre caracteristicas e tendéncias de oferta e consumo de produtos
das artes dramaticas, no Brasil e no mundo, e fatores politicos, econdmicos, sociais, cultu-
rais e tecnoldgicos, em perspectiva histérica.

Distinguir as caracteristicas basicas dos métodos de investigagdo normalmente utilizados
em pesquisas sociais aplicados aos projetos artisticos.

Analisar, interpretar e estabelecer relagdes entre dados e informacoes de pesquisas sobre o
consumo de produtos culturais.

Levantar e organizar fundamentos e vocabulario basico para dialogar com institutos de
pesquisa, fontes de informacdes e pesquisadores da area.

Direcionar ou redirecionar investimentos financeiros e de produgdes na area de dramaturgia,
considerando pesquisas de consumo e prognosticos.

Interpretar e aplicar contelidos de normas e leis — de seguranca, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Utilizar dados e informacdes sobre fontes ou fornecedores de recursos e servigos normal-
mente envolvidos em producdes artisticos.

Coordenar e agenciar a produgdo interna e externa ao espetaculo.



HABILIDADES

Organizar a administracao e a documentacao.

Elaborar relatérios de pesquisas para subsidiar atividades de planejamento, coordenagao e
agenciamento de producdes.

Elaborar e aplicar ferramentas de planejamento, organizacao e controle de atividades e de
recursos — checklists, fichas técnicas de producdo, matrizes.

Interpretar e aplicar adequadamente a legislagao reguladora das relacdes profissionais, de
produgao e de consumo na area.

Identificar, interpretar e utilizar, de forma ética e adequada, as possibilidades oferecidas
por leis de incentivo fiscal a produgdo na area.

Orientar, acompanhar e avaliar resultados dos processos de producao da area.

Perceber e administrar produtivamente caracteristicas e climas psicoldgicos, individuais e
de grupos, proprios do contexto e da dindmica de trabalho.

Definir e propor estratégias de distribuicdo de produtos das artes dramaticas.

Identificar e conceber alternativas diferenciadas de distribuicao de produtos das artes dra-
maticas, sintonizados com as mudangas e tendéncias de comportamento dos diferentes
publicos consumidores, na perspectiva de abertura de espacos no mercado.

Elaborar e negociar contratos de distribuicao.

Comunicar oralmente idéias, impressdes, instrucoes e expectativas, de forma acessivel aos
diversos componentes das equipes de producao.

Comunicar-se com profissionais das equipes técnicas.

Aplicar estratégias ou ferramentas de motivagao e integracao de equipes.

Redigir instrucdes de orientacdo dos processos produtivos, de forma global ou para etapas
especificas.

BASES TECNOGOGICAS

Planejamento de programacao, contabilidade, veiculagao e legislacao de produtos culturais.
Técnicas e métodos de motivacdo e lideranga, aplicados a coordenagao de trabalhos em
equipes.

Producdo artistica: aplicagdes, possibilidades, legislacao e limites.

Técnicas e fundamentos de elaboragdo de roteiros e montagem e produgdo de produtos.
Administracao de espago fisico, funcionamento e pauta de eventos.

Conhecimentos basicos de administracdo, de direitos legais aplicados a area e de contabi-
lidade.



Técnicas, normas e padrdes de coordenagao e agenciamento da produgdo interna e externa
ao espetaculo.

FUNGAO 4 - PRESERVAGAOQ

SUBFUNGAO 4.1: RESTAURAGAO DE ELEMENTOS CENOGRAFICOS, FIGURINOS E ADERE-
COS E TEXTOS ESCRITOS OU REGISTRADOS EM MIDIAS.

COMPETENCIAS

Elaborar propostas de intervencao e de restauracao de elementos cenograficos, figurinos e
aderecos e textos escritos ou registrados em midias.

Elaborar projetos de restauracdo, cadastramento, levantamento fotografico, pesquisa his-
torica e prospeccao.

Adequar materiais técnicos nas propostas de restauragao.

Realizar estudos e pesquisas sobre intervencdes restaurativas.

Analisar as técnicas de conservacdo e propor intervencoes restaurativas.

Propor tratamentos de conservagao e restauro.

Interpretar teorias de restauracdo e aplica-las na pratica.

HABILIDADES

Executar medidas preventivas.

Realizar atividades basicas de conservacao e estabilizagdo em elementos cenograficos,
figurinos e aderecos e textos escritos ou registrados em midias.

Executar técnicas basicas de restauracao.

Planejar e gerir arquivos.

BASES TECNOLOGICAS

Patrimonio historico-cultural em geral.
Instrumental teérico de embasamento de intervencgdes restaurativas.
Metodologia de elaboracao de projetos e organizacao de obras de restauracao.



Bibliografia e fontes de pesquisa.

Meméria como mecanismo de identidade pessoal e continuidade.
Memoria social e a sua semelhanca com a meméria pessoal.
Estudo dos produtos da atividade humana como memoria material.
Conceitos de identidade social e pertinéncia.

Histéria das idéias de restauracao.

Nocoes de preservacao na antigliidade e a evolugao dos conceitos.
Estudo dos valores em Conservacao.

Estudo das idéias em Recuperagdo.

Elementos constitutivos das obras.

Limites da intervencao.

Conservagao preventiva.

Evolugéo e tendéncias do pensamento da conservagdo e restauracao.
Adequacao de materiais técnicos.

Restauracao e estilistica.

Restauro cientifico e critico.

Restauracao e ética.

Estudo do pensamento contemporaneo e das metodologias de abordagem do ponto de vista
filoséfico e psicoldgico.

Teorias da restauracao.

Conceito de unidade potencial, capacidade figurativa, consisténcia material, unicidade da
obra.

Estudo dos valores fenomenolégicos.

Processos de producao.

Estudo do desgaste e de reposicdo de materiais.

Estudos sobre processo/produto.

Contextos socioculturais na preservacao.

Conceitos de transposicao, anastilose, conservacao e restauracao.
Elementos constitutivos da obra.

Estudos sobre a historicidade dos materiais.

Técnicas de laboratdrio para o tratamento de bens culturais.
Metodologias de pesquisa.



SUBFUNCAO 4.2: AVALIACAO E ORGANIZAGAO DE DOCUMENTOS DAS ARTES DRAMATICAS

COMPETENCIAS

Planejar, organizar, controlar, coordenar e propor meios para a organizacao de acervo
documental.

Diagnosticar o estado de conservagao dos documentos.

Conhecer as técnicas de acondicionamento, controle ambiental, armazenamento, transpor-
te e reproducao de documentos.

Conhecer as normas basicas de seguranca e saude no trabalho.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades.

HABILIDADES

Aplicar as técnicas de higienizacao.

Aplicar as técnicas de arquivamento.

Aplicar as normas basicas da biblioteconomia em acervos.

Utilizar as técnicas de arquivamento.

Organizar materiais bibliograficos e documentos das artes dramaticas.
Catalogar e classificar os documentos musicais.

Montar centro de documentacao.

Aplicar as técnicas de conservagdo e armazenamento.

Manipular banco de dados.

Organizar e administrar arquivos e centros de documentacao.

BASES TECNOLOGICAS

Normas e métodos de catalogacdo e de documentacdo de documentos musicais.
Organizacao de banco de dados.

Procedimentos editoriais.

Técnicas e normas de organizagdo bibliografica.

Técnicas de utilizagdo de ferramentas eletronicas de organizagdo e consulta a banco de
dados.



FUNGAO 5 - CONFECCAO E MANUTENGAO DE EQUIPAMENTOS

SUBFU NQAO 5.1: CONSTRU(}AO, MONTAGEM, CONSERVAQAO E REPAROS DOS ELEMEN-
TOS CENOGRAFICOS. Compreende o planejamento, a coordenagdo e a adaptacdo de acordo com
maquetes, croquis e plantas fornecidos pelo cendgrafo. Envolve a construcdo e montagem de cenari-
os e de elementos cenotécnicos para espetaculos de teatro, danca e 6pera, assim como a desmontagem
e operacgdo dos elementos cenotécnicos

COMPETENCIAS

Analisar as técnicas artesanais de montagem, transformacdo e duplicacdo de objetos
cenograficos.

Analisar as aplicagdes de novas tecnologias, contextualizando-as de acordo com as propos-
tas cenograficas.

Compreender os mecanismos do processo de criacdo cenografica.

Trabalhar em equipes interdisciplinares, tracando as intersecdes com as outras areas e com
0s outros profissionais.

Pesquisar e manipular os elementos de tecnologia que apdiam o fazer da carpintaria tea-
tral.

Conhecer os elementos de arquitetura da cenografia.

HABILIDADES

Montar, transformar e duplicar objetos cenograficos de acordo com a orientagdo da ceno-
grafia.

Utilizar as técnicas artesanais na manipulacdo dos objetos cenograficos.

Interpretar esbocos, projetos e desenhos de elementos de caracterizagdo cenografica.

BASES TECNOLOGICAS

Montagem e duplicagao de objetos cenograficos.
Cenografia.
Tecnologia de materiais e estudos de utilizagdo cenografica.



Fundamentos de cenotécnica.

Técnicas de interpretacdo e elaboracéo de roteiros cenograficos segundo os diversos géne-
ros e veiculos.

Conhecimentos basicos de comunicacao visual.

SUBAREA: DANGA

FUNGAO SUBFUNGOES

CRIAGAD 1.1 - Elaboragdo e direco coreogréfica 1.2 - Composicao e diregao 1.3 - Elaboracdo de identidade audiovisual
para danca e teatro e criacao de coreografica para musicais, shows, de espetaculos e produgdes em danga
roteiros TV, video, cinema e apresentagdes de

releituras (reinterpretacdes) de danca
folcldrica e outras aplicagdes em

danca
EXECUGAO 2.1 - Realizagdo performancial de 2.2. Realizagdo performancial para
danca profissional para grandes as linguagens do musical, shows, TV,
grupos e companhias de danca video e cinema

PRODUQAO 3.1 - Planejamento e pré-produgao
em projetos de danga: identificacdo e
organizagao das agdes e insumos

PRESERVAGAO 4.1 - Identificacdo, preservacéo e

divulgacao dos registros da meméria
da danca

6.3 - SUBAREA DANGA
FUNGAO 1- CRIACAO

SUBFUNGAO 1.1: ELABORAGAO E DIRECAO COREOGRAFICA PARA DANCA E TEATRO E
CRIACAO DE ROTEIROS.

COMPETENCIAS

Conhecer as diversas propostas de dancas e suas caracteristicas e significados (pessoais,
culturais, politicos) articulados e veiculados nas dangas criadas.



Analisar e propor escrituras cénico-coreograficas.

Dominar os processos do fazer/criar artistico da danga considerando a relacdo/necessidade
de ajuste, cooperagao e respeito entre as escolhas individuais e grupais.

Analisar a histéria da dancga nacional e internacional contextualizando épocas, regides e
paises.

Escolher movimentos, fontes (coreograficas), géneros, estilo, relacionando-os com as cria-
coes de dancga.

Desenvolver a expressao estética.

Pesquisar repertorio adaptando a proposta coreografica.

Analisar e categorizar a matéria-prima da danga e as idéias a serem escolhidas e manipu-
ladas no processo criativo.

Elaborar idéias e emocdes de maneira sensivel, imaginativa, estética tornando-as presen-
tes em produtos de danca.

Conhecer em produtos de danca as fontes de improvisagao (instrucdes diretas, descobertas
guiadas, respostas selecionadas, jogos, etc.) e de composi¢do coreografica a partir de di-
versas fontes culturais.

Pesquisar os processos de selecdo e tratamento dos elementos de composicao coreografica,
numa perspectiva estética e comunicacioanal.

Aperfeicoar a capacidade de discriminacdo verbal, visual, cinestésica e de preparo corpo-
ral de forma reflexiva.

Propor relagdes de forma e contelido em produgdes visuais e audiovisuais para danga.
Pesquisar as possibilidades expressivas, técnicas e estéticas corporais, faciais do movimen-
to, da voz, do gesto.

Elaborar propostas de improvisacdao, atuagao e interpretacao de personagens, tipos, coi-
sas, situagoes.

Pesquisar e utilizar ética e esteticamente os elementos da convengdo palco/platéia em suas
diferentes formas e meios, compreendendo as suas relagdes.

Adaptar textos dramaticos e ndo dramaticos com vista a montagem coreografica de cenas,
performances, espetaculos em televisao, video, cinema, telas informaticas, entre outros.
Conhecer no fazer/criar da danga os elementos da linguagem cénica, coreografica: danga-
rino-espaco; platéia/publico, luz.

Conhecer os elementos de tecnologia que apdiam o fazer da danca.

Pesquisar a literatura dramatica da danca, aplicando esses conhecimentos no fazer/criar
Conhecer e distinguir no fazer/criar os estilos, escolas, tendéncias da danca relacionando-
0s com o seu momento cultural e com a sua producao.



Distinguir, organizar e utilizar formas, elementos estruturais, ritmo, movimento, harmo-
nia.

Pesquisar as diferentes organizacdes dos materiais nas diferentes épocas, etnias e estéticas.
Elaborar e propor formas de expressao corporal de melodias, ritmos.

Pesquisar as aplicacdes de danga em projetos diversos.

Pesquisar inovagoes estilisticas e tendéncias coreograficas.

Criar para o repertorio movimentos expressivos.

Aprimorar as possibilidades de expressao.

Conhecer as formas de expressao corporal de imagens, idéias e sentimentos.

Relacionar os conhecimentos e estruturas do movimento corporal e da linguagem musical.
Combinar movimentos, gestos na dramatizacao de textos coreograficos.

Conhecer e utilizar criativa e esteticamente os conhecimentos de simetria, espago, movi-
mento, harmonia.

Dominar e utilizar as técnicas e procedimentos expressivos.

HABILIDADES

Conhecer e aplicar os recursos da improvisacao.

Utilizar os elementos da composicdo plastica.

Utilizar a criatividade, valendo-se do corpo com instrumento de comunicagao e arte.
Utilizar os processos de selecdo e tratamento dos elementos de composicdo coreografica,
numa perspectiva estética e comunicacioanal.

Utilizar nas propostas de roteirizacdo ou composicao e direcdo as possibilidades expressi-
vas, técnicas e estéticas corporais, faciais do movimento, da voz, do gesto.

Conduzir propostas de improvisagao, atuacao e interpretacao de personagens, tipos, coi-
sas, situagoes.

Redigir propostas de roteirizacao,de composicao e de direcao.

Dirigir grupos de danca.

BASES TECNOLOGICAS

Diversas manifestacdes artisticas no tempo e no espago.
Formas de expressao corporal de imagens, idéias e sentimentos.



Conhecimentos filosoficos, historicos, socioldgicos, antropoldgicos, psicoldgicos, cientifi-
cos e tecnoldgicos, entre outros aplicados a danga.

Métodos e técnicas e recursos de improvisacao.

Conhecimentos de simetria, espaco, movimento, harmonia.

Técnicas e procedimentos expressivos.

Estruturas do movimento corporal e da linguagem musical.

Técnicas de notacao dos movimentos.

Expressao corporal.

Movimentos, passos e gestos relacionados a técnica da danga classica e da danga moderna.
Técnicas de execugdo de performance coletiva (corpo de baile), em solos, duos e trios.
Pesquisa de repertorio.

Estilos, géneros e modalidades de danca.

Estruturas do corpo, seu funcionamento e cuidados na prevencao de lesdes.

Elementos de musica e sua aplicagao pratica na execucao do movimento (contagem, anda-
mento, relagao expressivas da musica e sua ligacao com a relacao expressiva do movimento).
Analise da relagdo muUsica, movimento, figurino na concepcao do personagem e contexto
coreografico.

Execucdo e manipulacdo de elementos textuais aplicados as diversas situagdes da execu-
cao performancial.

Conhecimentos filosoéficos, histdricos, socioldgicos, cientificos, entre outros aplicados a
danca.

Métodos e técnicas de organizagdo, montagem de textos coreograficos.

Terminologia do balé classico, do balé moderno.

SUBFUNGAO 1.2: COMPOSIGAO, E DIREGAO COREOGRAFICA PARA MUSICAIS, SHOWS,
TV, VIDEO, CINEMA E APRESENTACOES DE RELEITURAS (RE-INTERPRETACOES) DE
DANGA FOLCLORICA E OUTRAS APLICAGOES EM DANCA.

COMPETENCIAS

Conhecer, pesquisar e aplicar os elementos da composi¢ao, roteirizacao e direcao coreogra-
fica para musicais, shows, TV, video, cinema e de reinterpretacdes de dangas folcldricas.
Estabelecer as relagdes dos componentes da técnica de danca classica e moderna.
Pesquisar repertorio adaptando a proposta coreografica.



Analisar e categorizar a matéria-prima da danca e as idéias a serem escolhidas e manipu-
ladas no processo criativo.

Elaborar idéias e emogdes de maneira sensivel, imaginativa, estética tornando-as presen-
tes em produtos de danca.

Aplicar em produtos de danca as fontes de improvisacao (instrucoes diretas, descobertas
guiadas, respostas selecionadas, jogos, etc.) e de composicdo coreografica a partir de di-
versas fontes culturais.

Pesquisar os processos de selecdo e tratamento dos elementos de composicao coreogréafica,
numa perspectiva estética e comunicacional.

Aperfeicoar a capacidade de discriminagao verbal, visual, cinestésica e de preparo corpo-
ral de forma reflexiva.

Propor relagdes de forma e contelido em produgdes visuais e audiovisuais para danga.
Pesquisar as possibilidades expressivas, técnicas e estéticas corporais, faciais do movimen-
to, da voz, do gesto.

Elaborar propostas de improvisacdo, atuagao e interpretacao de personagens, tipos, coi-
sas, situagoes.

Pesquisar ética e esteticamente os elementos da convengdo palco/platéia em suas diferen-
tes formas e meios, compreendendo as suas relagoes.

Adaptar textos dramaticos e ndo draméticos com vista a montagem coreografica de cenas,
performances, espetaculos em televisao, video, cinema, telas informaticas, entre outros.
Conhecer no fazer/criar da danga os elementos da linguagem cénica, coreografica: danga-
rino-espesso; platéia/publico, luz.

Conhecer e utilizar os elementos de tecnologia que apdiam o fazer da danga.

Conhecer a literatura dramatica da danga, aplicando esses conhecimentos no fazer/criar.
Conhecer e distinguir no fazer/criar os estilos, escolas, tendéncias da danga relacionando-
0s com o seu momento cultural e com a sua producao.

Conhecer os recursos da improvisacao.

Distinguir e organizar formas, elementos estruturais, ritmo, movimento, harmonia.
Pesquisar as diferentes organizacoes dos materiais nas diferentes épocas, etnias e estéticas.
Elaborar e propor formas de expressao corporal de melodias, ritmos.

Enriquecer o repertério de movimentos expressivos.

Aprimorar as possibilidades de expressao.

Conhecer as formas de expressao corporal de imagens, idéias e sentimentos.

Relacionar os conhecimentos e estruturas do movimento corporal e da linguagem musical.



Combinar movimentos, gestos na dramatizacao de textos coreograficos.
Conhecer e utilizar criativa e esteticamente os conhecimentos de simetria, espago, movi-
mento, harmonia.

Dominar e utilizar as técnicas e procedimentos expressivos.

HABILIDADES

Utilizar os elementos da composigdo plastica.

Utilizar a criatividade, valendo-se do corpo como instrumento de comunicagao e arte.
Utilizar os processos de selecdo e tratamento dos elementos de composicao coreografica,
numa perspectiva estética e comunicacional.

Utilizar nas propostas de roteirizacdo ou composicao e direcao as possibilidades expressi-
vas, técnicas e estéticas corporais, faciais do movimento, da voz, do gesto.

Conduzir propostas de improvisagdo, atuacao e interpretacao de personagens, tipos, coi-
sas, situacdes adaptadas para musicais, shows, TV, video, cinema e apresentacdes de
releituras (re-interpretacdes) de danga folclérica.

Redigir e dirigir propostas de roteirizagdo e de composicao coreografica explorando as

possibilidades de articulagao da danga com outras linguagens artisticas.

BASES TECNOLOGICAS

Manifestagdes artisticas no tempo e no espaco.

Histéria da danca das culturas populares nacionais e internacionais.

Formas de expressao corporal de imagens, idéias e sentimentos.

Conhecimentos filosdficos, historicos, socioldgicos, antropoldgicos, psicoldgicos, cientifi-
cos e tecnoldgicos, entre outros aplicados a danca.

Métodos e técnicas e recursos de improvisagao.

Simetria, espaco, movimento, harmonia.

Procedimentos expressivos.

Estruturas do movimento corporal e da linguagem musical.

Notagao dos movimentos.



Expressao corporal.

Execugao dos movimentos, passos e gestos relacionados a técnica da danga classica e
moderna.

Execucao de performance coletiva (corpo de baile) em solos, duos e trios.

Pesquisa de repertorio.

Estilos, géneros e modalidades de danca.

Estruturas do corpo, seu funcionamento e cuidados na prevencao de lesoes.

Elementos de musica e sua aplicagao pratica na execucao do movimento (contagem, anda-
mento, relacdes expressivas da musica e sua ligagdo com a relacao expressiva domovimento).
Relagdo musica, movimento, figurino na concepcao do personagem e contexto coreografico.
Técnicas de execugdo e manipulacao de elementos textuais aplicados as diversas situacodes
da execucao performancial.

Conhecimentos filosoficos, historicos, socioldgicos, cientificos, entre outros aplicados a
dancga.

Métodos e técnicas de organizagdo, montagem de textos coreograficos.

Terminologia do balé classico, do balé moderno e das dancas folcléricas.

Anatomia, cinesiologia e de cinestesia corporal aplicada a danga classica e moderna, dan-
ca folclérica.

Roteirizacdo e direcao coreografica para musicais, shows, TV, video, cinema e de re-inter-
pretacdes de dangas folcléricas.

Dramaturgia teatral em suas diferentes propostas.

SUBFU NQAO 1.3: ELABORA(}AO DE IDENTIDADE AUDIOVISUAL DE ESPETACULOS E
PRODUTOS EM DANCGCA. Compreende a criacdo, projecdo e supervisdo da realizagdo e montagem
de todas as ambientacdes e espagos necessarios a cena (do palco as telas), incluindo a programacgao
cronoldgica dos cendrios, a determinagdo dos materiais necessarios, a direcdo da preparagdo, mon-
tagem, desmontagem e remontagem da diversas unidades de trabalho. Envolve conhecimentos basi-
cos de arquitetura, estruturas, projetos e calculo de materiais e de ordenacdo e simetria de cores,
luz, som, etc. para a elaboragdo de projetos de ambientacao audiovisual em danga, cenografia,
envolvendo a concep¢ao, embasada na interpretacdo de roteiros, de orientacoes de direcao, em
pesquisas histéricas e culturais e no estudo das possibilidades cenograficas de diferentes materiais,
de ambientes variados destinados ao registro de imagens de produgées audiovisuais de géneros

diversos.



COMPETENCIAS

Distinguir caracteristicas dos diversos géneros de producdo, interligadas as caracteristicas
distintivas dos diversos meios ou veiculos de comunicacdo, na perspectiva da identidade
audiovisual.

Distinguir principios da linguagem cenografica e associa-los as caracteristicas dos diferen-
tes géneros de producdo e veiculos de comunicagao.

Ler e interpretar textos / roteiros, bem como expectativas e orientacdes de direcao, sob a
Otica cenografica.

Pesquisar elementos de natureza histérica e cultural que possibilitem a selecdo de compo-
nentes caracteristicos e marcantes para a orientagao de projetos cenograficos.

Pesquisar as propriedades de diferentes materiais e suas possibilidades de uso cenografico.
Conhecer os elementos basicos da linguagem da danga.

Pesquisar as possibilidades dos elementos cenotécnicos em projetos de danga.

Dialogar com as equipes de producdo da danca em suas diferentes com vista a orientagdo e
operagdo de elementos cenotécnicos para danca.

Adaptar as necessidades cenograficas e cenotécnicas a linguagem da danga.

Pesquisar, buscar e desenvolver ensaios / experimentacdes com novos materiais, na pers-
pectiva de ampliacdo dos recursos cenograficos.

Conceber espagos cenograficos, de identidade audiovisual.

Compatibilizar projetos cenograficos as caracteristicas ou requisitos técnicos do processo
de produgdo (elementos de iluminacdo, sonorizacdo, posicionamento e movimentacao de
equipamentos e de pessoas), bem como a condigdes basicas e gerais de preservacao da
segurancga de todos (elenco, equipe técnica, pessoal de producao e publico), quando este for
0 caso.

Compatibilizar projetos cenograficos a disponibilidades orcamentarias, conhecendo as in-
fluéncias mercadoldgicas presentes na produgdo.

HABILIDADES

Conduzir a operagdo de elementos cenotécnicos para a danga.
Projetar a identidade audiovisual, através de desenhos técnicos (croquis e plantas) e
maaquetes.



Esbocar, desenhar e/ou indicar figurinos e elementos de caracterizacdo de personagens
(maquilagem, penteados e aderecos).

Descrever ambientes, figurinos e elementos de caracterizagdo de personagens.

Utilizar fluentemente softwares de projeto / design de ambientes.

Projetar e construir maquetes.

Supervisionar a construgdo, provendo a decoragao, figurinos e iluminagao.

BASES TECNOLOGICAS

Caracteristicas dos diversos géneros de producdo e dos veiculos de comunicagdo, sob a
Otica cenografica e da cenotécnica.

Interpretacdo cenografica de roteiros e de indicagdes da direcdo de projetos artisticos.
Vocabulario técnico da area.

Materiais e estudo de suas potencialidades cenograficas e cenotécnicas.

Fundamentos de cenotécnica — eletricidade, mecanica e hidraulica aplicadas.
Fundamentos e técnicas de concepcdo / criagdo de cenarios: a iluminagdo e a sonorizagao
como componentes da identidade audiovisual e cenografica; eleicdo de cores e texturas nos
projetos cenograficos.

Ferramentas eletronicas de projeto.

FUNGAO 2 - EXECUCAO

SUBFUNQAO 2.1: REALIZAQAO PERFORMANCIAL DE DANGA PROFISSIONAL PARA GRAN-
DES GRUPOS E COMPANHIAS DANCA. Envolve o conhecimento da terminologia do balé classico
e do balé moderno, da evolugdo de danca, da anatomia, da cinesiologia e da cinestesia corporal
aplicada a dancga profissional e do corpo de baile

COMPETENCIAS

Conhecer, analisar e aprimorar a técnica da danga classica.
Captar a expressao estética do coredgrafo.



Aprimorar e execucdo através da construcao de conhecimentos, saberes e analise, reflexdo
e compreensao técnica e estética.

Estabelecer as relagdes ritmicas de acordo com a situacao pratica.

Analisar as estruturas corporais.

Pesquisar repertorio adaptando ao seu nivel técnico.

Relacionar, analisar e utilizar os elementos basicos de postura, leitura do movimento e
memoria.

Interpretar, criar e poetizar a partir da obra do coredgrafo.

Dominar artisticamente seu corpo e a gramatica do movimento dos diversos géneros e
estilos de danca, no contexto da execucao.

Mobilizar saberes tedricos e técnicas de movimentos expressivos em situacao pratica.
Estabelecer as relagdes dos componentes da técnica de danca classica e moderna.
Conhecer as diversas propostas de dangas e suas caracteristicas e significados (pessoais,
culturais, politicos) articulados e veiculado as dancas criadas.

Conhecer a histéria da danga nacional e internacional contextualizando épocas, regides e
paises.

Elaborar idéias e emocdes de maneira sensivel, imaginativa, estética tornando-as presen-
tes na sua performance.

Aperfeicoar a capacidade de compreensao verbal, visual, cinestésica e de preparo corporal
de forma reflexiva.

Improvisar, atuar e interpretar personagens, tipos, coisas e situagdes.

Atuar na convencao palco/platéia em suas diferentes formas e meios, compreendendo as
suas relacoes.

Distinguir no fazer/criar os estilos, escolas, tendéncias da danca relacionando-os com o seu
momento cultural e com a sua produgao.

Criar para o repertdrio movimentos expressivos.

Ampliar e aprimorar as possibilidades de expressao.

Relacionar os conhecimentos e estruturas do movimento corporal e da linguagem musical.
Dominar as técnicas e procedimentos expressivos.

HABILIDADES

Utilizar as possibilidades expressivas, interpretativas técnicas e estéticas corporais, faciais
do movimento, da voz, dos passos e gestos.



Utilizar no fazer/criar da danga os elementos da linguagem cénica, coreografica: dancari-
no- espago-publico.

Utilizar a criatividade, valendo-se do corpo como instrumento de comunicagao e arte.
Lidar com situacdes de improviso dentro de grupos de movimentos especificos da técnica.
Articular os elementos da pratica em grupo.

Executar repertdrio especifico e adequado ao seu nivel de profissionalizagdo, em solos,
duos e trios priorizando a pratica coletiva.

Expressar com o corpo imagens, idéias e sentimentos construidos interiormente.
Expressar corporalmente melodias, ritmos, etc.

Executar ritmos diferentes e de diferentes propostas e culturas.

Expressar-se em grupo.

Aplicar, na atuacdo, as técnicas de postura e controle muscular das diferentes técnicas de
danca.

Atuar na pratica de conjunto (corpo de baile) respondendo aos desafios colocados na situ-
acao especifica de performance.

Utilizar o gesto técnico e expressivo.

Utilizar os elementos de improvisacao e os conhecimentos dos movimentos, passos e gestos
no momento da performance.

Atuar na convencao palco/platéia em suas diferentes formas e meios.

Utilizar as técnicas e procedimentos expressivos.

BASES TECNOLOGICAS

Notacao dos movimentos.

Expressao corporal.

Execugao dos movimentos, passos e gestos relacionados a técnica da danga classica mo-
derna.

Técnicas de execugao de performance coletiva (corpo de baile) em solos, duos e trios.
Pesquisa de repertorio.

Estilos, géneros e modalidades de danga.

Estruturas do corpo, seu funcionamento e cuidados na prevencao de lesdes.

Elementos de musica e sua aplicagao pratica na execucao do movimento (contagem, anda-

mento, relagao expressivas da musica e sua ligacdo com a relacao expressiva do movimento).



Anéalise da relagdo musica, movimento, figurino na concepgdo do personagem e contexto
coreografico.

Manipulacdo de elementos textuais aplicados as diversas situagdes da execugao
performancial.

Conhecimentos filosoficos, historicos, socioldgicos, cientificos, entre outros aplicados a
danca.

Terminologia do balé classico e do balé moderno.

SUBFUNQAO 2.2: REALIZAQAO PERFORMANCIAL PARA AS LINGUAGENS DO MUSICAL,
SHOWS, TV, VIDEO E CINEMA. Envolve o conhecimento da terminologia do balé classico, do balé
moderno, de dramaturgia de/em arte do movimento, de evolugdo de danca, de anatomia, cinesiologia
e de cinestesia corporal aplicada a danca em suas diversas possibilidades de articulagdo com outras
linguagens, de folclore, de técnica teatral, musica. Compreende, também, conhecimentos da lingua-
gem do musical, shows e a aplicagdo da danca nos meios: TV, video e cinema.

COMPETENCIAS

Dominar a linguagem da danga, do musical e suas multiplas aplicacoes.

Pesquisar as aplicacdes da danca na TV, video, cinema e outros meios.

Analisar e aprimorar a técnica da danga classica.

Captar a expressao estética do coredgrafo.

Articular os elementos da pratica em grupo.

Aprimorar e execucdo através da construcdo de conhecimentos, saberes e analise, reflexdo
e compreensao técnica e estética.

Estabelecer as relagdes ritmicas de acordo com a situacdo pratica.

Analisar as estruturas corporais.

Pesquisar repertorio adaptando seu nivel técnico.

Relacionar e analisar os elementos basicos de postura, leitura do movimento e meméria.
Interpretar, criar e poetizar a partir da obra do coredgrafo.

Dominar artisticamente seu corpo e a gramatica do movimento dos diversos géneros e
estilos de danca, no contexto da execugao.

Mobilizar saberes tedricos e técnicas de movimentos expressivos em situacdo pratica.
Estabelecer as relagdes dos componentes da técnica de danca classica e moderna.



Conhecer as diversas propostas de dangas e suas caracteristicas e significados (pessoais,
culturais, politicos) articulados e veiculado as dancas criadas.

Conhecer a histéria da danga nacional e internacional contextualizando épocas, regides e
paises.

Elaborar idéias e emogdes de maneira sensivel, imaginativa, estética tornando-as presen-
tes na sua performance.

Aperfeicoar a capacidade de compreensao verbal, visual, cinestésica e de preparo corporal
de forma reflexiva.

Improvisar, atuar e interpretar personagens, tipos, coisas e situacdes.

Distinguir no fazer/criar os estilos, escolas, tendéncias da danca relacionando-os com o seu
momento cultural e com a sua producao.

Ampliar e aprimorar as possibilidades de expressao.

Relacionar os conhecimentos e estruturas do movimento corporal e da linguagem musical.

HABILIDADES

Dominar e utilizar as técnicas e procedimentos expressivos.

Atuar na convencado palco/platéia em suas diferentes formas e meios, compreendendo as
suas relacoes.

Utilizar no fazer/criar da danca os elementos da linguagem cénica, coreografica: dangari-
no- espago-publico.

Utilizar a criatividade, valendo-se do corpo como instrumento de comunicacao e arte.
Utilizar as possibilidades expressivas, interpretativas técnicas e estéticas corporais, faciais
do movimento, da voz, dos passos e gestos.

Lidar com situagdes de improviso dentro de grupos de movimentos especificos da técnica.
Executar repertdrio especifico e adequado ao seu nivel de profissionalizagdo, em solos,
duos e trios priorizando a pratica coletiva.

Expressar com o corpo imagens, idéias e sentimentos construidos interiormente.
Expressar corporalmente melodias, ritmos, etc.

Executar ritmos diferentes e de diferentes propostas e culturas.

Expressar-se em grupo.

Criar movimentos expressivos para o repertorio.

Aplicar, na atuagdo, as técnicas de postura e controle muscular das diferentes técnicas de
danca.



Atuar na pratica de conjunto (corpo de baile) respondendo aos desafios colocados na situ-
acao especifica de performance.

Utilizar o gesto técnico e expressivo.

Utilizar os elementos de improvisacao e os conhecimentos dos movimentos, passos e gestos
no momento da performance.

Atuar na convencao palco/platéia em suas diferentes formas e meios.

Utilizar as técnicas e procedimentos expressivos.

BASES TECNOLOGICAS

Notacao dos movimentos.

Expressao corporal.

Execugdo dos movimentos, passos e gestos relacionados a técnica da danga classica e
moderna.

Técnicas de execucdo de performance coletiva (corpo de baile) em solos, duos e trios
Pesquisa de repertorio.

Estilos, géneros e modalidades de danca.

Estruturas do corpo, seu funcionamento e cuidados na prevencao de lesdes.

Elementos de musica e sua aplicagao pratica na execucao do movimento (contagem, anda-
mento, relacdo expressiva da musica e sua ligagdo com a relagdo expressiva domovimento).
Relagdo musica, movimento, figurino na concepcao do personagem e contexto coreografico.
Manipulacdo de elementos textuais aplicados as diversas situagdes da execugao
performancial.

Conhecimentos filoséficos, histéricos, socioldgicos, cientificos, entre outros aplicados.
Terminologia do balé classico e do balé moderno.

FUNGAO 3 - PRODUGAO

SUBFU NQAO 3.1: PLANEJAMENTO E PRE-PRODU(}AO EM PROJETOS DE DANGA, E IDEN-
TIFICACAO E ORGANIZAGAO DAS AGOES E INSUMOS. Envolve o processo de produgio em
danca nas varias formas, géneros, meios e midias de expressdes artisticas, a administracdo e manu-
tencao de espetaculos e produgdes para a danga, assim como a divulgacao, veiculagdo e marketing
em danca. Compreende conhecimentos de programacao de atividades operacionais e de estrutura de



suporte voltadas para a obtencao de eficiéncia dos processos de Produgdo: orientagdo e supervisao,
difusao e distribuicao.

COMPETENCIAS

[dentificar e organizar as agdes e insumos para projetos de danca.

Conhecer as praticas e teorias de producdo, apreciacdo e reflexdo das culturas artisticas
em suas interconexoes.

Compreender os critérios culturalmente construidos e embasados em conhecimentos de
carater filoséfico, historico, socioldgico, antropoldgico, psicoldgico, semibdtico, cientifico e
tecnolégico.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes preparatdrias do processo
de producdo, de forma a garantir que recursos humanos, fisico-materiais e técnicos este-
jam prontos e disponiveis nos tempos previstos e nos espagos certos.

Considerar diretrizes e limites orgcamentarios no planejamento da producdo, aplicando a
l6gica da relagdo custo-beneficio.

Distinguir caracteristicas e tendéncias da oferta e do consumo de produtos de danca no
mundo contemporaneo, em especial no Brasil.

Estabelecer relagdes entre caracteristicas e tendéncias de oferta e consumo de produtos de
danga, no Brasil e no mundo, e fatores politicos, econdmicos, sociais, culturais e tecnolégicos,
em perspectiva histoérica.

Distinguir as caracteristicas basicas dos métodos de investigagdo normalmente utilizados
em pesquisas sociais.

Analisar, interpretar e estabelecer relacoes entre dados e informacdes de pesquisas sobre o
consumo de produtos de danca.

Direcionar ou redirecionar investimentos financeiros e de produgdes na area de danca,
considerando pesquisas de consumo e prognosticos.

Interpretar conteddos de normas e leis — de seguranca, de patentes, de direitos autorais —
pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Utilizar dados e informagdes sobre fontes ou fornecedores de recursos e servigos normal-
mente envolvidos em produgdes de danca.

Elaborar e propor roteiros, assim como orientar e supervisionar os processos de producao
da area.



Distinguir as etapas e caracteristicas dos processos de producao da danca e dos diversos
géneros de produtos, considerando os diferentes veiculos e meios.

Orientar, monitorar e providenciar ajustes nos processos de producao da area, garantindo
a qualidade dos produtos.

Identificar e propor adequagdes ou redirecionamentos de producao, distribuicdo, difusao,
a partir dos resultados de vendas e tendéncias do mercado.

Compatibilizar projetos de danga a disponibilidades orgcamentarias, conhecendo as influén-
cias mercadolbgicas presentes na producao.

Avaliar resultados de vendas e tendéncias, assim como o impacto nas produgdes de danga.
Interpretar e aplicar adequadamente a legislagao reguladora das relacdes profissionais, de
produgdo e de consumo na area.

Identificar, interpretar e utilizar, de forma ética e adequada, as possibilidades oferecidas
por leis de incentivo fiscal a produgdo na area.

Orientar, administrar, acompanhar e avaliar resultados dos processos de producao da area.
Perceber e administrar produtivamente caracteristicas e climas psicoldgicos, individuais e
de grupos, proprios do contexto e da dindmica de trabalho.

Definir e propor estratégias de distribuicdo de produtos de danca.

Identificar e conceber alternativas diferenciadas de distribuicao de produtos de danca,
sintonizados com as mudangas e tendéncias de comportamento dos diferentes publicos
consumidores, na perspectiva de abertura de espacos no mercado.

HABILIDADES

Levantar e organizar fundamentos e vocabulario basico para dialogar com institutos de
pesquisa, fontes de informacdes e pesquisadores da area.

Elaborar relatorios interpretativos de pesquisas para subsidiar atividades de planejamento
de producdes de danca.

Elaborar e aplicar ferramentas de planejamento, organizacao e controle de atividades e de
recursos — checklists, fichas técnicas de producao, matrizes.

Comunicar-se utilizando vocabulario técnico dos segmentos de producdo de danca.
Redigir documentos administrativos.

Utilizar as tecnologias disponiveis.

Elaborar e negociar contratos de distribuicao.



Comunicar oralmente idéias, impressdes, instrucdes e expectativas, de forma acessivel aos
diversos componentes das equipes de producao.

Comunicar-se com profissionais das equipes técnicas.

Aplicar estratégias ou ferramentas de motivagao e integracao de equipes.

Redigir instrucdes de orientacao dos processos produtivos, de forma global ou para etapas
especificas.

BASES TECNOLOGICAS

Estudo de perfil de consumo e de oferta de produtos de danca.

Tecnologias das produgdes musicais, caracteristicas, tendéncias, impacto no consumo e na
oferta de produtos de danca.

Pesquisa social e suas aplicacdes no estudo dos processos de produgao de danca.
Técnicas e métodos de leitura, analise e interpretacdo de dados e informagdes de pesquisas
de consumo de produtos de danca.

Técnicas, métodos e ferramentas de planejamento de organizagdo e identificagdo das acoes
e insumos para a producao de danca.

Normas, termos, fundamentos e ferramentas de captacgao e gestao de recursos de producao
na area de artes: leis de incentivo fiscal, patrocinios, entre outros.

Elaboracao de orcamento em projetos de produgao de danca.

Técnicas e ferramentas de planejamento administrativo e de gestao.

Técnicas e métodos de planejamento de programacao, distribuicdo, veiculagdo e difusao de
produtos de danca.

Técnicas e métodos de motivagdo e lideranca aplicados a coordenagdo de trabalhos em
equipes.

Tecnologias de produgao musical: aplicagdes, possibilidades e limites.

Técnicas e fundamentos de elaboragdo de roteiros e montagem e produgdo de produtos de
danca.

FUNGAO 4 - PRESERVACAOQ

SUBFUNGAO 4.1: IDENTIFICACAO, PRESERVAGAO E DIVULGAGAO DOS REGISTROS DA
MEMORIA DA DANCA. Compreende avaliagdo e organizacao de documentos de registro da memoé-
ria da danca. Envolve o conhecimento das normas basicas e das técnicas de arquivamento, registro



através da aplicacao na organizacao de material de pesquisa, documentos histéricos e bibliografia e
de pesquisa de acervos diversos.

COMPETENCIAS

Elaborar estratégias de organizacdo e manutencao de acervos em danga.

Elaborar projetos, pesquisa e documentagdo em danca com vista ao registro da memoria.
Conhecer e aplicar as normas basicas da biblioteconomia e de registro audiovisual em
acervos de dancga.

Conhecer e aplicar as técnicas de arquivamento e de registro de acervos em danga.
Planejar, organizar, controlar, coordenar e propor meios para a organizacao de acervo
documental.

Diagnosticar o estado de conservacao dos documentos e acervos de danca.

Conhecer e aplicar as técnicas de higienizagao.

Conhecer as técnicas de acondicionamento, controle ambiental, armazenamento, transpor-
te e reproducdo de acervos de danca.

Conhecer, pesquisar e analisar os sistemas de significagdo em imagens e som.

Elaborar estratégias de registro e manutencao de videos documentais.

Conhecer as normas basicas de seguranca e saude no trabalho.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades.

Classificar os acervos de danga.

HABILIDADES

Utilizar as técnicas de registro, documentagao e arquivamento.

Organizar materiais bibliograficos e documentos audiovisuais.

Catalogar e classificar os documentos.

Montar centro de documentacao.

Aplicar as técnicas de conservagdo e armazenamento.

Manipular banco de dados.

Organizar e administrar arquivos e centros de documentacao.

Bases Tecnolbgicas.

Técnicas, normas e métodos de catalogagdo de documentacdo de acervos de danga.
Conhecimentos de historia da danga.



Conhecimentos basicos de escritura e registro videodocumental cénico-coreografica.

Técnicas de organizacdo de banco de dados.
Normas e procedimentos editoriais.
Historia dos materiais.

Técnicas e normas de organizagao bibliografica e de registros audiovisuais.

Técnicas de utilizagao de ferramentas eletronicas de organizacao, registro e consulta.

SUBAREA: ARTES CIRCENCES

FUNGAO SUBFUNGOES

CRIAGAO 1.1 - Criagdo e execucéo de um ou mais = 1.2 - Direcéo e elaboracao de
nmeros artisticos com dominio de espetaculos ou de niimeros circenses
técnicas circenses compreendendo conhecimento bésico

das técnicas circenses e dos maltiplos
componentes do espetaculo artistico

CAPATAZIA DO ESPACO, DE 2.1 - Capatazia do espago circense 2.2 - Confeccao dos equipamentos
INSTALAGOES E CONFECGAQ E compreendendo dominio bésico das compreendendo conhecimentos de
MANUTENGAO DE EQUIPAMENTOS  técnicas circenses, de montagem de projecdo, execucdo de materiais e de
lonas e similares, de manutencéo e instalagdes proprias a execucdo de
instalagdo da estrutura fisica do técnicas circenses
espago circense

GESTAO 3.1 - Gestéo de atividades circenses
compreendendo conhecimentos de
planejamento, de produgéo executiva,
de elahoragao de projetos, de andlise
do mercado de trabalho e de legislacdo
pertinente a atividade

6.4 - SUBAREA ARTES CIRCENSES

FUNCAO 1 - CRIAGAO

2.3 - Sequranca do espaco, das instalacdes
e dos equipamentos circenses
compreendendo conhecimentos de
utilizagdo, dentro dos padrdes minimos
de exigéncia

SUBFUNCAO 1.1: CRIAGAO E EXECUGAO DE UM OU MAIS NUMEROS ARTISTICOS. DOM-

NIO DE TECNICAS CIRCENSES.

COMPETENCIAS

Conhecer e distinguir as caracteristicas basicas e a estrutura de nimeros e seu encadea-

mento num espetaculo.



Conhecer, distinguir e classificar as técnicas especificas de cada modalidade.

Conhecer e pesquisar as novas técnicas e suas possibilidades de uso na criacdo e execucao
de nimeros.

Considerar e empregar as técnicas de cada modalidade considerando a evolucdo histérica
das mesmas.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e acoes do processo de criagdo e
execugao de nimeros.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranca, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

HABILIDADES

Realizar pesquisa de materiais envolvidos na construgdo dos nimeros.

Utilizar as técnicas, métodos e ferramentas de criagdo e execugdo de nimeros em uma ou
varias técnicas circenses.

Executar nimeros artisticos em uma ou varias modalidades dentro de uma visao
artistica.

Utilizar as ferramentas e técnicas de cada modalidade na execucao.

Montar nimeros baseados nas técnicas especificas de cada modalidade.

Aplicar melhorias da performance através da identificacdo dos fatores corporais

intervenientes na execucao.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas, métodos e ferramentas de montagem de niimeros.

Nocdes e fundamentos de anatomia, biomecanica, fisiologia aplicados ao fazer especifico a
execucao de nimeros.

Técnicas, métodos e normas de preparacgao fisica.

Fundamentos das artes tradicionais do circo.

Técnicas e métodos de expressao corporal, cénica e plastica.



SUBFUNGAO 1.2: DIRECAO E ELABORAGAO DE ESPETACULOS OU DE NUMEROS CIRCEN-
SES COMPREENDENDO CONHECIMENTO BASICO DAS TECNICAS CIRCENSES E DOS MUL-
TIPLOS COMPONENTES DO ESPETACULO ARTISTICO.

COMPETENCIAS

Conhecer e distinguir as caracteristicas basicas das técnicas circenses.

Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura do espetaculo circense.
Conhecer, pesquisar as utilizacdes da linguagem circense considerando as outras lingua-
gens artisticas.

Conhecer e empregar as técnicas de criacdo, montagem e construcdo de espetaculos cir-
censes.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes do processo de criagdo,
montagem e realizacao de espetaculo circense.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Considerar diretrizes e limites orcamentarios no planejamento dos espetaculos circenses.
Realizar pesquisa dos componentes envolvidos na criagao de espetaculos circenses.
Conhecer e pesquisar o conteddo histoérico, social e cultural do circo, os aspectos da mon-
tagem e das atividades do circo.

HABILIDADES

Utilizar as técnicas, métodos e ferramentas de montagem de espetaculos circenses.
Elaborar estudos de caso para criagdo e direcdo de espetaculos circenses.

Utilizar as linguagens, ferramentas e técnicas pertinentes ao espetéculo.

Executar agdes e atividades que permitam a montagem e realizacao de espetaculos circenses.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas e métodos de pesquisa de componentes do espetaculo circense.
Técnicas, métodos e ferramentas de criacdo e direcdo de espetaculos circenses.
Normas, termos e padrdes especificos de criagdo e direcdo de espetaculos.



Nocdes e fundamentos de anatomia, biomecanica, fisiologia aplicados ao fazer especifico
do segmento circo.

Técnicas de planejamento e organizagao aplicados a criagao e direcdo de espetaculos circenses.
Técnicas, métodos e normas de preparacgao fisica.

Normas e padrdes do processo de producdo artistica.

Técnicas de arte cénica.

FUNGAO 2 - CAPATAZIA DO ESPACO, DE INSTALACOES E CONFECGAO E MANUTENGAO DE
EQUIPAMENTOS

SUBFUNGAO 2.1: CAPATAZIA DO ESPAGO CIRCENSE COMPREENDENDO DOMINIO BASI-
CO DAS TECNICAS CIRCENSES, DE MONTAGEM DE LONAS E SIMILARES, DE MANUTEN-
CAO E INSTALAGAO DA ESTRUTURA FiSICA DO ESPAGO CIRCENSE

COMPETENCIAS

Conhecer as caracteristicas basicas das técnicas circenses.

Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura do espago cénico.
Conhecer e pesquisar as utilizagdes da ferramentas necessarias a armagdo, montagem e
conservacao de equipamentos e aparelhos do circo.

Conhecer e empregar as técnicas de administracdo da estrutura do espago cénico proprio
das atividades circenses.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes para a armagdo, monta-
gem e conservacao de equipamentos e aparelhos.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de segurancga — pertinentes ou que regula-
mentem as atividades da area.

Conhecer os componentes e materiais, termos técnicos e normas para a seguranga e mon-
tagem do espaco cénico do circo.

Realizar pesquisa dos componentes e materiais envolvidos na armagao, montagem e con-
servacgao de equipamentos e aparelhos.

HABILIDADES

Utilizar as técnicas, métodos e ferramentas de montagem e conservagdo de aparelhos e
equipamentos.



Utilizar termos técnicos e normas de seguranca para a montagem da estrutura fisica do
espago cénico do circo.
Executar agdes e atividades que permitam a montagem da estrutura fisica doespago cénico.

BASES TECNOLOGICAS

Termos, técnicas e métodos de conservacao e manutengdo de equipamentos e aparelhos.
Técnicas, métodos e ferramentas de instalagdo da estrutura fisica do espaco circense.
Normas, termos e padrdes especificos de seguranga para a montagem da estrutura fisica
do espaco circense.

Técnicas de planejamento e organizagdo aplicados a instalacdo da estrutura fisica do espa-

co circense.

SUBFUNCAO 2.2: CONFECGAO DOS EQUIPAMENTOS COMPREENDENDO CONHECIMEN-
TOS DE PROJECAO, EXECUGAO DE MATERIAIS E DE INSTALAGOES PROPRIAS A EXECU-
CAO DE TECNICAS CIRCENSES

COMPETENCIAS

Conhecer e distinguir as caracteristicas basicas das técnicas de confeccao e reparos de
equipamentos e materiais.

Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura dos equipamentos
proprios a atividade circense.

Conhecer, pesquisar as utilizagdes das técnicas de confecgdo, reparo e conservacao de
aparelhos, equipamentos e materiais proprios a atividade circense.

Conhecer e empregar as técnicas de montagem e construcdo de equipamentos.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes para a confecgao e reparos
de equipamentos e materiais.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Considerar diretrizes e limites orgamentarios no planejamento das agdes pertinentes a
confecgao e reparos.



Realizar pesquisa dos componentes envolvidos nos projetos de equipamentos e instalacdes
proprias a execucdo de numeros e espetaculos circenses, dentro de critérios de seguranca.

HABILIDADES

Elaborar estudos de caso propondo novas solucdes para a evolucao dos equipamentos e
estrutura fisica do espago circense.

Utilizar as técnicas, linguagens e ferramentas pertinentes aos projetos de confecgdo de
instrumentos.

Confeccionar equipamentos e aparelhos.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas e métodos de pesquisa de componentes materiais dos equipamentos e aparelhos.
Técnicas, métodos e ferramentas pertinentes a confeccado de equipamentos e aparelhos.
Normas, termos e padrdes especificos de confeccao e reparo de aparelhos e equipamentos.
Técnicas de metalurgia, marcenaria e outros oficios que interagem na execugao das tarefas.
Técnicas de planejamento e organizagdo aplicados a confeccdo e reparo de aparelhos e
equipamentos.

Fundamentos de arquitetura e engenharia aplicados aos projetos de equipamentos e insta-
lacbes circenses.

SUBFUNCAO 2.3: SEGURANCA DO ESPAGO, DAS INSTALACOES E DOS EQUIPAMENTOS
CIRCENSES COMPREENDENDO CONHECIMENTOS DE UTILIZAGCAO, DENTRO DOS PADROES
MINIMOS DE EXIGENCIA.

COMPETENCIAS

Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura fisica do espetaculo
circense.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes necessarias a seguranca do
espaco circense.



Interpretar e aplicar conteldos e normas e leis — de seguranca — pertinentes ou que regula-
mentem as atividades da area.

HABILIDADES

Utilizar as técnicas, métodos e ferramentas de seguranga na montagem de espetaculos

circenses.
Executar acoes e atividades que permitam a montagem e realizagdo de espetaculos circen-

ses dentro de critérios de seguranca.

BASES TECNOLOGICAS

Normas, termos e padroes especificos de seguranca na utilizacao de equipamentos e insta-
lagdes circenses.
Nocdes e fundamentos de anatomia, biomecanica, fisiologia aplicados ao fazer especifico

do segmento circo.
Normas e padrdes do processo de producdo artistica do segmento circo.

FUNGAO 3 - GESTAO

SUBFUNGAO0 3.1: GESTAO DAS ATIVIDADES CIRCENSES. Gestio de atividades circenses com-
preendendo conhecimentos de planejamento, de producao executiva, de elaboracao de projetos, de
analise do mercado de trabalho e de legislagao pertinente a atividade

COMPETENCIAS

Conhecer e distinguir as caracteristicas basicas das acoes de planejamento, producao exe-
cutiva e analise de mercado, aplicados ao segmento circo.
Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura do espetaculo cir-

cense.



Conhecer, pesquisar as utilizacdes da linguagem circense considerando as outras lingua-
gens artisticas e a legislacao pertinente a atividade.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes do processo de planeja-
mento e produgdo executiva, montagem e realizagdo de espetaculo circense.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Considerar diretrizes e limites orcamentarios no planejamento das atividades circenses.
Realizar pesquisa dos componentes envolvidos na criacdo de espetaculos circenses, consi-
derando a andlise de mercado e a legislacdo pertinente.

Planejar as atividades circenses.

Elaborar estudos de caso para o planejamento das atividades circenses.

HABILIDADES

Utilizar as linguagens, ferramentas e técnicas a produgdo executiva dos projetos circenses.
Executar agdes e atividades que permitam a realizacao de espetaculos circenses.
Elaborar projetos com base na analise de mercado, legislacao pertinente e padroes especi-
ficos do processo produtivo.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas e métodos de pesquisa de componentes do espetaculo circense.

Normas, termos e padrdes especificos de criacao e direcao de espetaculos.

Técnicas de planejamento e organizacao aplicados a producao executiva de atividades cir-
censes.

Normas e padrdes do processo de producdo artistica.

Técnicas de analise de mercado aplicadas a atividade circense.

Técnicas de elaboragdo de projetos aplicadas ao segmento circo.

Técnicas e fundamentos de producao executiva.



SUBAREA ARTES VISUAIS

FUNGOES

CRIAGAO E EXECUGAO 1.1 - Programagdo

PRODUGAO E GESTAO

RESTAURAGAO

grafica por computador
e por técnicas de
impressao, diagramacao
e ilustracao

2.1 - Identificacdo e
programacdo dos
processos de producdo
artistica, divulgagao,
publicacédo e reproducao

3.1 - Restauracdo de
tecidos

1.2 - Pintura de Arte

2.2 - Administracdo de
espago fisico,
funcionamento e pauta
de eventos

3.2 - Restauragéo
de metais

SUFUNGOES

1.3 - Composicao,
modelagem e criacdo de
formas esculturais e de
cantaria

3.3 - Restauragao de
obras em madeira

1.4 - Criagao de aderecos ' 1.5 - Criacdo de

(e de artes decorativas)

3.4 - Restauracdo de
papéis

figurinos

3.5 - Manutencdo e
guarda de obras

6.5 - SUBAREA ARTES VISUAIS
FUNGAO 1- CRIAGAO E EXECUGAO

SUBFUN(}AO 1.1: PROGRAIVIAQAO GRAFICA POR COMPUTADOR E POR TECNICAS DE IM-
PRESSAO, DIAGRAMAGAO E ILUSTRAGAO ENTRE OUTRAS. Compreende elaboragio de proje-
tos de comunicagdo visual grafica e infografica: atividades que envolvem a concepgao e a composi-
cao de elementos verbais e ndo verbais ou iconograficos de produtos de comunicacéo visual a serem
impressos ou veiculados por computador, a partir da identificacdo de elementos significativos de
definicdo do objeto da criagdo e de seu contexto, com base em fundamentos biopsicoldgicos, cultu-
rais e estéticos da percepgdo humana, no conhecimento das normas internacionais e no uso fluente
de ferramentas de editoracao.

COMPETENCIAS

Distinguir caracteristicas semi-oticas dos diferentes géneros de discurso grafico e formatos
contemporaneos de comunicagao visual grafica (impressa e eletronica).

Distinguir e considerar, no processo criativo de comunicagao visual grafica e infogréafica,
as caracteristicas — possibilidades e limites — das tecnologias de editoragdo contemporaneas.



Interpretar e considerar, no processo criativo de comunicagao visual grafica e infografica,
normas e padroes internacionais de editoracao.

Dispor de repertério ou de acervo iconografico distintivo da cultura ocidental contempora-
nea.

Pesquisar repertorios iconograficos de segmentos especificos de publico.

Pesquisar, identificar ou selecionar elementos significativos ou definidores da identidade
do objeto da criacao e de seu contexto, a serem evidenciados ou expressos no projeto de
comunicagdo visual grafica e/ou infografica.

Empregar conceitos e principios de legibilidade, inteligibilidade, de funcionalidade de lei-
tura e de percepgao visual e estética na eleicdo de tipos / fontes, de papéis ou de fundos de
tela e na composicao / ordenacao de elementos graficos e infograficos.

Elaborar / tragar roteiros em projetos de webs, estabelecendo links.

Identificar e aplicar normas internacionais referentes ao uso e a conversdo de arquivos
eletrdnicos.

Conceber elementos (paginas impressas, home-pages, capas, logomarcas, folders, painéis,
etc.) ou conjuntos de identidade visual grafica (cadernos de jornais, miolo e capa de livros,
papelaria empresarial, house organs, etc.), desenvolvendo projetos editoriais de diferentes
géneros e formatos graficos (livros, revistas, jornais, documentos e pegas de comunicacao
empresarial, materiais de propaganda / publicidade, sites de paginas de webs, games, CD-
ROMs).

Utilizar fluentemente ferramentas eletronicas ou softwares profissionais de editoragdo de
textos, tabelas, quadros e mapas, de desenho / ilustragdo, de retoque de imagens / fotos e
de animacao de imagens.

Elaborar rafes / “'bonecas’” e guias de montagem.

Elaborar “*memoriais descritivos’ de projetos de comunicagao visual grafica.

Localizar e consultar fontes de informacdes sobre normalizagao editorial.

Utilizar, de forma fluente, vocabulario técnico de comunicacao visual grafica e infogréafica,
no idioma inglés.

Conhecer, analisar e utilizar as técnicas basicas e elementos basicos de programagao gra-
fica, impressao, diagramacao e ilustragao.

Conhecer, analisar e aplicar as novas tecnologias nos projetos de programacao grafica.
Incorporar as inovacdes no campo do saber ja conhecido, implicando flexibilidade com
relagdo as mudancgas, aos meios e veiculos.

Trabalhar em equipes interdisciplinares, tracando as interse¢des com as outras areas na
definicao dos projetos.



Conceber projetos de programacdo grafica, de forma estética e cooperativa, aplicando-os
aos diferentes veiculos e meios.

Propor e elaborar projetos de producdo artistica e de comunicacao visual e de artes
audiovisuais.

Utilizar articuladamente os elementos e componentes das linguagens visual e audiovisual
das producdes artisticas e de comunicacao visual e das artes visuais e de multimidia.
Propor diferentes formas de desenvolver a programacao grafica, considerando os meios.
Explorar os limites das técnicas tradicionais e contemporaneas, buscando novos resultados
graficos.

Explorar artisticamente o computador como veiculo grafico.

HABILIDADES

Utilizar as técnicas de programacao por computador.

Utilizar fluentemente as ferramentas de editoracao.

Aplicar os recursos técnicos de impressao, diagramacao e ilustracdo em projetos de pro-
gramacao grafica.

Elaborar projetos de programacao grafica de forma contextualizada e interdisciplinar.
Avaliar resultados de projetos de programacao grafica quanto as possibilidades estéticas e
de comunicacao.

Utilizar os meios e os signos visuais e audiovisuais.

Criar produtos em telas informaticas, video, CD-ROM, home-page, entre outros.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas de composicdo grafica e infografica.

Técnicas de captura e de pesquisa de imagens.

Conhecimentos de arte e tecnologia e as ferramentas digitais de trabalho.

Técnicas de trabalho em equipes interdisciplinares.

Técnicas, métodos, recursos de impressao, diagramacao e ilustracao.

Ferramentas e técnicas de aplicacdo e aproveitamento de tecnologias aplicadas a progra-
macao grafica.

Ferramentas, métodos e técnicas de composicdo e programacao visual.



Técnicas de manipulagdo e analise dos componentes das linguagens visuais, audiovisuais e
informatizados (linha, forma, cor, luz, valor, calor, textura, volume, espago, superficie,
movimento, tempo, etc.).

Técnicas de elaboragdo de projetos de producdo artistica e de comunicacao visual.
Processos de selecao e tratamento de materiais visuais e audiovisuais.

Conhecimentos filosoficos, historicos, socioldgicos, antropoldgicos, psicoldgicos, semi-oti-
cos, cientificos e tecnoldgicos, entre outros.

Métodos de reproducdo, alteracao, repeticdo e animacao.

Fundamentos biopsicoldgicos, culturais e estéticos da percepcao humana.

Bases tedricas e conceituais para a investigacao e exploragdo de formas de percepgao,
geracao e formacao de imagens.

Técnicas de estudo, manipulacdo e preparacdo de matriz digital.

Conhecimentos das ferramentas hardware e software.

SUBFUNGAO 1.2: PINTURA DE ARTE
COMPETENCIAS

Conhecer e utilizar os elementos basicos da construgdo da imagem em pintura.

Conhecer e analisar as caracteristicas da pintura e suas aplicacdes nos diferentes meios e
veiculos.

Conhecer, analisar e utilizar as novas tecnologias aplicadas a pintura de arte.

Incorporar as tradigdes e as inovacdes no campo do saber ja conhecido, implicando flexibi-
lidade com relacao as mudangas.

Conhecer e dispor das técnicas de composicao visual de forma independente e auténoma no
que se refere ao tema proposto.

Conhecer e utilizar adequadamente os elementos basicos de composi¢do visual adequando-
os aos diferentes géneros e veiculos.

Trabalhar em equipes interdisciplinares, tracando as interse¢des com as outras areas no
planejamento, execucao e avaliacao dos projetos de pintura.

Conhecer o sistema de signos de representacgao visual.

Criar artisticamente projetos de pintura através da utilizagcdo dos veiculos expressivos —
linhas, formas e cores.



Analisar e utilizar as técnicas de composicao visual na concepcao de projetos de pintura de
arte.

Conhecer os estilos, movimentos, escolas, tendéncias da arte aplicada e relaciona-las com
a proposta artistica a ser desenvolvida.

Conhecer a ética e a estética do processo criador.

Desenvolver a observagao e a percepgcao/expressao visual.

Organizar a estruturacao dos elementos: linhas, contorno, cores, formas entre outros na
ordenacao e na seqlienciacao.

Conhecer e dominar a forma e a percepcdo visual e os efeitos cromaticos, de contrastes
entre luz e sombra.

Avaliar criticamente materiais envolvidos no processo criativo e as diferentes propostas.
Refletir sobre a arte contemporanea e seus usos, meios e veiculos.

Decodificar as formas através de estudos dos fatores politicos, sociais, econdomicos e cultu-
rais que envolvem o ato criativo.

HABILIDADES

Aplicar as técnicas de composicao visual em projetos de pintura artistica, considerando os
meios e veiculos.

Utilizar a cor para criar efeitos expressivos.

Pesquisar e utilizar efeitos de iluminacao sobre a cor.

Elaborar projetos de pintura de arte para diferentes veiculos e meios.

Utilizar elementos plasticos / estéticos — luz, cor, textura, avaliando os resultados segundo
as propostas e os meios.

Leis visuais da perspectiva.

Utilizar e adequar os instrumentos, técnicas e processos necessarios a criacdo de pinturas
adequadas ao estilo e funcao.

Utilizar materiais e técnicas de construgdo de imagem em pintura.

Utilizar equipamentos, suportes e meios de pintura.

Escolher materiais.

Utilizar a linguagem plastica.



BASES TECNOLOGICAS

Estudo da cor, harmonia e contraste.

Técnicas basicas de composicao visual e de desenho.

Técnicas de elaboragdo de projetos de pintura em equipes interdisciplinares.

Técnicas, métodos, processos, recursos de pintura de arte aplicada (arte decorativa e pro-
gramacao visual).

Técnicas tonais.

Ferramentas e técnicas de aplicacdo e aproveitamento de tecnologias aplicadas a pintura
de arte.

Fundamentos e conhecimentos aplicados de quimica aplicada a pintura e seus materiais.
Fundamentos e técnicas de arte decorativa e aplicada e de programacao visual.
Tecnologias de materiais, equipamentos e processos aplicados a projetos de pintura de arte
nos diversos géneros e veiculos.

Técnicas de manipulagdo e analise dos componentes das linguagens visuais (linha, forma,
cor, luz, valor, calor, textura, volume, espago, superficie, movimento, tempo, etc.).
Conceitos de representagao e significacao.

Conhecimentos de estilo e géneros — fungdes e caracteristicas.

Estudo dos elementos do desenho e da pintura e do seus meios.

Técnicas de expressao plastica.

Conhecimentos de arte decorativa e aplicada — grandes projetos (o mural — o espetaculo,
etc.).

Historia da arte em geral — histéria da arte comparada.

Estética, criacdo da forma, estudo da percepcdo, arte contemporanea.

Conhecimentos basicos de cenografia e de desenho (observagao, criacao e composicao).
Materiais e técnicas e ferramentas de construcdo de imagem em pintura.

Conhecimentos de dindmica da cor.

Conhecimentos de misturas de cores, escalas cromaticas e acromaticas, valor, luminosidade
e brilho.

Técnicas e métodos de composicao.

Estudos relativos a cor, composi¢do, meios pictdricos e conceitos de pintura.

Teoria da cor e luz.

Nocdes elementares do espago plastico.

Conhecimentos de estrutura e proporcao da forma, das cores e suas relagoes.



SUBFUNCAO 1.3: COMPOSICAO, MODELAGEM E CRIACAO DE FORMAS ESCULTURAIS E
CANTARIA.

COMPETENCIAS

Conhecer os métodos tradicionais de composicao e modelagem de formas esculturais e de
cantaria.

Conhecer e analisar os elementos de composicao (equilibrio, simetria, alternancia, repeti-
¢ao, ritmo), modelagem e criacao de formas esculturais e cantaria.

Conhecer, analisar as novas tecnologias de composicao, modelagem e criagdo de formas
esculturais e cantaria.

Conhecer e aplicar as técnicas de expressao plastica no fazer/criar.

Pesquisar e utilizar criativamente materiais diversos, adequando-os a proposta artistica e
comunicacional.

Pesquisar os diferentes tipos de manifestacao plastica.

Incorporar as tradigdes e as inovacdes no campo do saber ja conhecido, implicando flexibi-
lidade com relagdo as mudangas e propostas.

Trabalhar em equipes interdisciplinares, tracando as intersecdes com as outras areas no
planejamento, desenvolvimento, elaboracao e avaliacao de projetos.

Conhecer e utilizar criativa e criticamente os avangos técnicos e novos estilos que derivam
de novos materiais.

Conhecer os estilos, movimentos, escolas, tendéncias da arte aplicada e relaciona-las com
a proposta artistica a ser desenvolvida.

Selecionar dados para a criacdo de formas esculturais e de cantaria de acordo com os
projetos propostos, seus meios e veiculos.

Criar formas esculturais e de cantaria, adequando-os aos projetos artisticos e
comunicacionais.

Compreender as possibilidades de cada material em si.

Explorar as possibilidades de experimentacao e reflexao no que tange a forma e conceito.
Adequar a autonomia visual e criativa e a consisténcia conceitual dos projetos.

Adquirir a compreensdo de suas referéncias estéticas e culturais mais proximas e dos pro-
cessos técnicos da arte.

HABILIDADES

Manipular criativamente no fazer/criar os componentes basicos da linguagem — espago,
massa, luz, cores, formas na criacao de formas esculturais e de cantaria.



Compor e modelar formas esculturais e de cantaria.

Conhecer, pesquisar e aplicar as técnicas tradicionais e inovadoras de composicao, modela-
gem de formas esculturais e cantaria.

Aplicar as novas tecnologias na criagao, composicao e modelagem de formas.

Trabalhar em equipes interdisciplinares em projetos de arte decorativa e aplicada.
Elaborar projetos de arte decorativa, considerando as diversas propostas e veiculos.
Modelar produtos e objetos de forma artistica e criativa.

Esbocar, projetar e desenhar formas esculturais e de cantaria de acordo com os projetos
artisticos e comunicacionais.

Organizar a estruturacao dos elementos: linhas, contornos, cores, formas na ordenacéao e
na seqlienciacao.

Escolher materiais que viabilizem suas obras (argila, fibras, fios, pedras, materiais diver-
S0S).

Utilizar os materiais e técnicas de carpintaria, serralheria, metais plasticos e derivados
adequando-os aos projetos.

BASES TECNOLOGICAS

Conhecimentos basicos de desenho técnico — desenho geométrico, geometria descritiva,
perspectiva e sombras, estereotomia — e modelagem.

Técnicas e métodos tradicionais e inovadores de composicdo, modelagem e criagdo de for-
mas esculturais e de cantaria.

Conhecimentos de forma e conceito da arte moderna e atual.

Técnicas de manipulagao de materiais e processos.

Elementos da linguagem visual na construcao da imagem.

Métodos, técnicas, materiais e procedimentos necessarios a execugao de objetos.
Histéria, teoria e praticas das questdes tridimensionais e da producdo plastica em trés
dimensoes.

Conhecimentos basicos de desenho — criagdo, observacdo e memoria - e de criacdo de
volumes.

Técnicas de trabalho em equipes interdisciplinares, aplicadas ao desenvolvimento de proje-
tos de arte decorativa.

Conhecimentos de harmonia da cor.

Conhecimentos de perspectiva.



Estruturas tridimensionais.

Regras de profundidade.

Ferramentas e técnicas de aplicagdo e aproveitamento de tecnologias aplicadas a composi-
cao e modelagem de formas.

Estudo tedrico da composicdo e de anatomia artistica.

Técnicas de manipulagdo e analise dos componentes das linguagens visuais (linha, forma,
cor, luz, valor, calor, textura, volume, espago, superficie, movimento, tempo, etc.).
Conhecimentos de carpintaria, serralheria, metais, plasticos e derivados.

Conceitos e elementos estéticos da cultura popular com as tendéncias da arte contem-
poranea.

Conhecimentos basicos de cenografia e de desenho (observagdo, criagdo e composigdo).

SUBFUNGAO 1.4: CRIACAO DE ADEREGOS E DE ARTES DECORATIVAS.
COMPETENCIAS

Conhecer e analisar as técnicas artesanais de montagem, transformacéo e duplicagdo de
objetos cenograficos para diferentes meios e de artes decorativas.

Conhecer e analisar as aplicacdes de novas tecnologias, contextualizando-as de acordo
com propostas cenograficas, projetos diversos e de artes decorativas.

Compreender os mecanismos do processo de criacdo cenografica e de artes decorativas.
Incorporar as inovagoes das artes decorativas.

Trabalhar em equipes interdisciplinares, tracando as intersecoes com as outras areas e com
os outros profissionais no fazer/criar aderegos e artes decorativas.

Criar aderecos e objetos de artes decorativas, adequando-os aos projetos artisticos e
comunicacionais.

Conhecer os estilos, movimentos, escolas, tendéncias da arte aplicada e relaciona-las com
a proposta artistica a ser desenvolvida.

HABILIDADES

Montar, transformar e duplicar objetos cenograficos, de indumentaria e de artes decorati-
vas de acordo com a orientacdo da cenografia e/ou do projeto.



Utilizar as técnicas artesanais de composi¢do na manipulacdo dos objetos cenograficos e
de artes decorativas.

Esbocar, projetar e desenhar elementos de caracterizacao cenografica e de artes decorati-
vas.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas de modelagem e de composicao decorativa — repeticdo, alternancia, simetria,
irradiacao.

Estudo das formas.

Técnicas de montagem e duplicacéo de objetos cenograficos e de artes decorativas.
Conhecimentos basicos de cenografia e de desenho (observagdo, criacdo e composicao).
Historia da arte aplicada, da indumentaria, da arte decorativa, arte contemporanea.
Tecnologia de materiais e estudos de utilizagdo cenogréafica.

Fundamentos de cenotécnica.

Técnicas de interpretacdo de roteiros cenograficos e de arte decorativa segundo os diversos
géneros, estilos e veiculos.

Conhecimentos de comunicacao visual.

Conhecimentos de estética, de criacao da forma, estudo da percepcao.

Técnicas de manipulagdo e analise dos componentes das linguagens visuais (linha, forma,
cor, luz, valor, calor, textura, volume, espago, superficie, movimento, tempo, etc.).
Conhecimentos basicos de desenho técnico — desenho geométrico, geometria descritiva,
perspectiva e sombras, estereotomia — e modelagem.

FUNGAO 2 - PRODUGAO E GESTAO

SUBFUNGAO 2.1: IDENTIFICAGAO E PROGRAMACAO DOS PROCESSOS DE PRODUGAO AR-
TISTICA, DIVULGAGAO, PUBLICAGAO E REPRODUGAO.

COMPETENCIAS

Conhecer e distinguir as caracteristicas basicas das acoes de planejamento, producao exe-
cutiva e analise de mercado, aplicados as atividades das artes visuais.



Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura de eventos das ativi-
dades das artes visuais.

Conhecer, pesquisar as utilizagdes da linguagem visual considerando as outras linguagens
artisticas e a legislagdo pertinente a atividade.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e agdes do processo de planeja-
mento e producdo executiva, montagem e realizacao de atividades das artes visuais.
Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de seguranga, de patentes, de direitos
autorais — pertinentes ou que regulamentem as atividades da area.

Considerar diretrizes e limites orgamentarios no planejamento das atividades das artes
visuais.

Realizar pesquisa dos componentes envolvidos na criacdo de espetaculos circenses, consi-
derando a andlise de mercado e a legislacdo pertinente.

Planejar processos de producdo, divulgagdo, publicacdo e reprodugdo artistica.

Elaborar estudos de caso para o planejamento das atividades das artes visuais.

Conhecer e utilizar eticamente os conhecimentos de marketing cultural e direitos autorais.
Conhecer e aplicar as normas de formatacao de projetos culturais, leis, ferramentas.

HABILIDADES

Utilizar as linguagens, ferramentas e técnicas a produgdo executiva dos projetos de artes
visuais.

Executar acdes e atividades que permitam a realizacao de projetos e atividades de artes
visuais.

Elaborar projetos com base na analise de mercado, legislacao pertinente e padroes especi-
ficos do processo produtivo.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas e métodos de pesquisa de componentes envolvidos em projetos de artes visuais.
Normas, termos e padrdes especificos de criacao e direcdo de atividades de artes visuais.
Normas de formatacao de projetos culturais, leis, ferramentas.

Conhecimentos de marketing cultural e direitos autorais.



Técnicas de planejamento e organizagdo aplicados a produgdo executiva de atividades e
projetos de artes visuais.

Normas e padroes do processo de produgdo artistica.

Técnicas de analise de mercado aplicadas a atividade das artes visuais.

Técnicas de elaboracao de projetos.

Técnicas e fundamentos de producdo executiva.

SUBFUNGAO 2.2: ADMINISTRAGAO DE ESPAGO FiSICO, FUNCIONAMENTO E PAUTA DE
EVENTOS.

COMPETENCIAS

Conhecer, distinguir e classificar os componentes basicos da estrutura fisica das atividades
que envolvem projetos de artes visuais.

Planejar, organizar, controlar e coordenar providéncias e acoes necessarias a administra-
cao, seguranca, funcionamento e pauta de eventos.

Interpretar e aplicar contelidos e normas e leis — de segurancga — pertinentes ou que regula-
mentem as atividades da area.

HABILIDADES

Utilizar as técnicas, métodos e ferramentas de administracdo de espaco fisico, funciona-
mento e pauta de eventos.

Executar acdes e atividades que permitam a montagem e realizagao de atividades de artes
visuais dentro de critérios de segurancga.

BASES TECNOLOGICAS

Normas, termos e padrdes especificos de seguranca na utilizacao de equipamentos e insta-
lacGes de atividades de artes visuais.

Normas e padrdes do processo de producdo artistica das atividades de artes visuais.
Técnicas, métodos e ferramentas de administragdo de espago fisico, funcionamento e pauta
de eventos.



FUNGAO 3 - RESTAURAGAO
SUBFUNGCAO 3.1: RESTAURAGAO DE TECIDOS.
COMPETENCIAS

Elaborar propostas de intervencao.

Elaborar projetos de restauracdo, cadastramento, levantamento fotografico, pesquisa his-
torica e prospeccao.

Adequar materiais técnicos nas propostas de restauragao.

Realizar estudos e pesquisas sobre intervencdes restaurativas.

Analisar as técnicas de conservagao.

Propor intervencgdes de restauracao.

Propor tratamentos de conservagao e restauro.

Interpretar teorias de restauracdo e aplica-las na pratica.

HABILIDADES

Executar medidas preventivas.

Realizar atividades basicas de conservagao e estabilizagdo em documentos graficos.
Executar técnicas basicas de restauracao de papel.

Utilizar as técnicas de restauragdo, manutencao e conservacao.

Planejar e gerir arquivos.

BASES TECNOLOGICAS

Estudo do patrimdnio histérico-cultural em geral.

Instrumental tedrico de embasamento de intervencgdes restaurativas.
Metodologia de elaboracao de projetos e organizagao de obras de restauracao.
Estudo sobre bibliografia e fontes de pesquisa.

Estudo da memdria como mecanismo de identidade pessoal e continuidade.
Estudo da memoria social e a sua semelhanca com a memoria pessoal.

Estudo dos produtos da atividade humana como memaria material.

Conceitos de identidade social e pertinéncia.



Histéria das idéias de restauracao.

Nogdes de preservagao na antigliidade e na atualidade e a evolucao dos conceitos.
Estudo dos valores em Conservacao.

Estudo das idéias em Recuperagdo.

Estudo dos elementos constitutivos da obra.

Estudo dos limites da intervencao.

Estudos sobre a conservagao preventiva.

Estudos sobre a evolucdo e tendéncias do pensamento da conservacdo e restauragao.
Estudo sobre adequacao de materiais e técnicas.

Técnicas de restauracao.

Restauracao estilistica.

Restauro cientifico e critico.

Restauracdo como problema ético.

Estudo do pensamento contemporaneo e as metodologias de abordagem do ponto de vista
filosofico e psicoldgico.

Teorias da restauracao.

Conceitos de unidade potencial, capacidade figurativa, consisténcia material, unicidade da
obra.

Estudo dos valores fenomenoldgicos.

Principios: unidade, estrutura, fundo, figura.

Processos de producao.

Estudo do desgaste e de reposicao de materiais.

Estudos sobre processo/produto.

Estudo dos contextos socioculturais na preservacgao.

Conceitos de transposicao, anastilose, conservacao e restauracao.

Elementos constitutivos da obra.

Estudos sobre a historicidade dos materiais.

Técnicas de laboratorio para o tratamento de bens culturais.

Metodologias de pesquisa.

Planejamento e gestao de arquivos.

SUBFUNCAO 3.2: RESTAURAGAO DE METAIS.

COMPETENCIAS

Elaborar propostas de intervencao.



Elaborar projetos de restauracdo, cadastramento, levantamento fotografico, pesquisa his-
torica e prospeccgao.

Adequar materiais técnicos nas propostas de restauragao.

Realizar estudos e pesquisas sobre intervencdes restaurativas.

Analisar as técnicas de conservacao.

Propor intervencdes restaurativas.

Propor tratamentos de conservagao e restauro.

Interpretar teorias de restauracdo e aplica-las na pratica.

HABILIDADES

Executar medidas preventivas.

Realizar atividades basicas de conservagao e estabilizagdo em documentos graficos.
Executar técnicas basicas de restauragao de papel.

Planejar e gerir arquivos.

BASES TECNOLOGICAS

Estudo do patrimonio histérico-cultural em geral.

Instrumental teérico de embasamento de intervencgdes restaurativas.
Metodologia de elaboracao de projetos e organizagao de obras de restauracao.
Estudo sobre bibliografia e fontes de pesquisa.

Estudo da memadria como mecanismo de identidade pessoal e continuidade.
Estudo da meméria social e a sua semelhanga com a memoria pessoal.

Estudo dos produtos da atividade humana como meméria material.

Conceitos de identidade social e pertinéncia.

Histéria das idéias de restauracao.

Nocoes de preservacao na antigliidade e a evolugdo dos conceitos.

Estudo dos valores em Conservacao.

Estudo das idéias em Recuperagao.

Estudo dos elementos constitutivos da obra.

Estudo dos limites da intervencao.

Estudos sobre a conservacao preventiva.

Estudos sobre a evolucdo e tendéncias do pensamento da conservacéo e restauracgao.



Estudo sobre adequacao de materiais técnicos.

Técnicas de restauracao.

Restauracao estilistica.

Restauro cientifico e critico.

Restauracdo como problema ético.

Estudo do pensamento contemporaneo e as metodologias de abordagem do ponto de vista
filosofico e psicoldgico.

Teorias da restauracao.

Conceitos de unidade potencial, capacidade figurativa, consisténcia material, unicidade da
obra.

Estudo dos valores fenomenolégicos.

Principios: unidade, estrutura, fundo, figura.

Processos de producao.

Estudo do desgaste e de reposicao de materiais.

Estudos sobre processo/produto.

Estudo dos contextos socioculturais na preservacgao.

Conceitos de transposicdo, anastilose, conservacao e restauracgao.
Elementos constitutivos da obra.

Estudos sobre a historicidade dos materiais.

Técnicas de laboratorio para o tratamento de bens culturais.
Metodologias de pesquisa.

Estudos sobre objetos de metais: corrosao e tratamento de conservagao.
Estudos sobre a conservacao preventiva.

SUBFUNCAO 3.3: RESTAURAGAO DE OBRAS EM MADEIRA.
COMPETENCIAS

Elaborar propostas de intervencao em obras de madeira.

Elaborar projetos de restauracdo, cadastramento, levantamento fotografico, pesquisa his-
térica e prospecgao.

Adequar materiais técnicas nas propostas de restauragao.

Realizar estudos e pesquisas sobre intervencdes restaurativas.

Analisar as técnicas de conservacao.



Propor intervencdes restaurativas.
Propor tratamentos de conservagao e restauro.
Interpretar teorias de restauracdo e aplica-las na pratica.

HABILIDADES

Executar medidas preventivas.

Realizar atividades basicas de conservacao e estabilizagdo em documentos graficos.
Executar técnicas basicas de restauracao de papel.

Planejar e gerir arquivos.

BASES TECNOLOGICAS

Estudo do patrimdnio histérico-cultural em geral.

Instrumental teérico de embasamento de intervengdes restaurativas.
Metodologia de elaboracao de projetos e organizacao de obras de restauracao.
Estudo sobre bibliografia e fontes de pesquisa.

Estudo da memdria como mecanismo de identidade pessoal e continuidade.
Estudo da meméria social e a sua semelhanga com a memoria pessoal.

Estudo dos produtos da atividade humana como memaria material.

Conceitos de identidade social e pertinéncia.

Histéria das idéias de restauracao.

Nocdes de preservagdo na antigliidade e a evolucao dos conceitos.

Estudo dos valores em Conservacao.

Estudo das idéias em Recuperagdo.

Estudo dos elementos constitutivos da obra.

Estudo dos limites da intervencao.

Estudos sobre a conservagao preventiva.

Estudos sobre a evolucdo e tendéncias do pensamento da conservacdo e restauragao.
Estudo sobre adequacao de materiais técnicos.

Técnicas de restauracao.

Restauracao estilistica.

Restauro cientifico e critico.



Restauracdo como problema ético.

Estudo do pensamento contemporaneo e as metodologias de abordagem do ponto de vista
filosofico e psicoldgico.

Teorias da restauracao.

Conceitos de unidade potencial, capacidade figurativa, consisténcia material, unicidade da
obra.

Estudo dos valores fenomenoldgicos.

Principios: unidade, estrutura, fundo, figura.

Processos de producao.

Estudo do desgaste e de reposicao de materiais.

Estudos sobre processo/produto.

Estudo dos contextos socioculturais na preservacao.

Conceitos de transposicao, anastilose, conservacao e restauracao.

Elementos constitutivos da obra.

Estudos sobre a historicidade dos materiais.

Técnicas de laboratdrio para o tratamento de bens culturais.

Metodologias de pesquisa.

Planejamento e gestao de arquivos.

SUBFUNGCAO 3.4: RESTAURAGAO DE PAPEIS.
COMPETENCIAS

Elaborar propostas de intervencao.

Elaborar projetos de restauragdo, cadastramento, levantamento fotografico, pesquisa his-
torica e prospeccao.

Adequar materiais técnicos nas propostas de restauragao.

Realizar estudos e pesquisas sobre intervencdes restaurativas.

Analisar as técnicas de conservacao.

Propor intervencdes restaurativas.

Propor tratamentos de conservagao e restauro.

Interpretar teorias de restauracdo e aplica-las na pratica.



HABILIDADES

Executar medidas preventivas.
Realizar atividades basicas de conservagao e estabilizagdo em documentos graficos.
Executar técnicas basicas de restauracao de papel.

BASES TECNOLOGICAS

Estudo do patrimdnio histérico-cultural em geral.

Instrumental teérico de embasamento de intervencgdes restaurativas.

Metodologia de elaboracao de projetos e organizacao de obras de restauracao.
Estudo sobre bibliografia e fontes de pesquisa.

Estudo da memdria como mecanismo de identidade pessoal e continuidade.

Estudo da memoria social e a sua semelhanca com a memoria pessoal.

Estudo dos produtos da atividade humana como meméria material.

Conceitos de identidade social e pertinéncia.

Histéria das idéias de restauracao.

Nocdes de preservagdo na antigliidade e a evolucao dos conceitos.

Estudo dos valores em Conservagao.

Estudo das idéias em Recuperagdo.

Estudo dos elementos constitutivos da obra.

Estudo dos limites da intervencao.

Estudos sobre a conservagao preventiva.

Estudos sobre a evolucdo e tendéncias do pensamento da conservacao e restauragao.
Estudo sobre adequacao de materiais técnicos.

Técnicas de restauracao.

Restauracao estilistica.

Restauro cientifico e critico.

Restauracdo como problema ético.

Estudo do pensamento contemporaneo e as metodologias de abordagem do ponto de vista
filoséfico e psicoldgico.

Teorias da restauracao.

Conceitos de unidade potencial, capacidade figurativa, consisténcia material, unicidade da
obra.



Estudo dos valores fenomenoldgicos.

Principios: unidade, estrutura, fundo, figura.

Processos de producao.

Estudo do desgaste e de reposicao de materiais.

Estudos sobre processo/produto.

Estudo dos contextos socioculturais na preservacao.

Conceitos de transposicdo, anastilose, conservacao e restauracgao.

Elementos constitutivos da obra.

Estudos sobre a historicidade dos materiais.

Técnicas de laboratdrio para o tratamento de bens culturais.

Metodologias de pesquisa.

Planejamento e gestado de arquivos.

Histéria e teoria da arte e da restauragdo.

Técnicas basicas de restauracao de papel.

Fundamentos dos processos de produgdo de documentacdo grafica.

Estudos sobre preservacdo, restauragdo e conservacao de documentagao grafica.
Metodologias de pesquisa.

Técnicas de conservagao preventiva de acervos.

Planejamento e gestdo de arquivos.

Conhecimentos sobre preservagdo e conservacao de documentos em diferentes suportes.
Conhecimentos de documentagdo e meméria.

Arquivos especializados.

Tecnologia da informacao.

Conhecimentos de conservagao.

Técnicas de preservacao, conservacgao, restauragdo, acondicionamento e microrreproducao
de acervos bibliograficos e documentais.

Técnicas de conservagao e encadernagao.

Técnicas de laboratério e restauracao.

Pesquisas e preparo documental.

Técnicas de laboratério de microfilmagem e de fotografia, restauracao e microrreproducdo
de acervos bibliograficos e documentais.

SUBFUNGAO 3.5: MANUTENGAO E GUARDA DE OBRAS. Avaliagdo e organizagdo de docu-
mentos e obras de arte. Envolve o conhecimento das normas basicas da biblioteconomia e das
técnicas de arquivamento, através da aplicagdo na organizagdo de material de pesquisa, documen-
tos historicos e bibliografia



COMPETENCIAS

Conhecer e aplicar as técnicas de avaliagdo de obras de arte, acervos e colecoes.
Pesquisar e desenvolver as técnicas de organizacdo de arquivos fotograficos e catalogacao.

Conhecer e utilizar as técnicas e métodos de organizacdo, acondicionamento e conserva-
cao de colegdes e obras de arte.

Conhecer as leis que envolvem a producgdo artistica, os acervos e documentos.

HABILIDADES

Avaliar obras de arte, acervos e colegoes.
Organizar arquivos fotograficos e catalogacao.

Utilizar as técnicas e métodos de acondicionamento e conservagdo de colecdes e obras de
arte.

BASES TECNOLOGICAS

Técnicas de acondicionamento e conservagao de colegdes e obras.

Técnicas de avaliacao de obras de arte, acervos e colegoes.

Técnicas e métodos de organizagdo de arquivos fotograficos e de catalogagao.
Estudos sobre a conservacao preventiva.



VIl = IINDICA§6ES PARA
ITINERARIOS FORMATIVOS

Os referenciais curriculares foram estruturados de modo a permitir saidas intermediarias em
todas as subareas. A subarea da musica, além dessas saidas intermediarias, permitira ao aluno
especializar-se na execugao de varios instrumentos e prosseguir seus estudos nos campos de: técnico
de composi¢do musical, técnico na execucdo de instrumentos, luteria, etc.

As artes dramaticas poderdo criar roteiristas, cendgrafos, figurinistas, restaurador de ele-
mentos cenograficos, figurinos e aderecos, avaliador e organizador de documentos das artes drama-
ticas.

Os espetaculos circenses oferecem um sem nimero de oportunidades desde a montagem de
lonas e similares e da manutencao e instalagdo da estrutura fisica do espaco circense até a execucao
de um ou mais nlimeros artisticos com o dominio de técnicas circenses.

A subarea de artes visuais pode preparar para a restauragdo de tecidos, metais, obras de
madeira, papéis e manutencao e guarda de obras.

A amplitude deste universo é de tal ordem que a escola devera, antes de oferecer um curso na
area de artes, proceder a uma pesquisa de mercado e dar oportunidade aos seus alunos de prossegui-
rem seus estudos aprofundando seus conhecimentos no mundo das artes.

Seja qual for o critério referencial para a construcao de itinerarios de formacao, é importante
lembrar que as competéncias profissionais gerais, estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares Naci-
onais, deverao estar necessariamente contempladas, assim como garantido o cumprimento da carga
horaria minima obrigatdria de 800 horas.

Como recomendacao, cabe ressaltar, finalmente, que a instituicao que pretender oferecer
curso(s) técnico(s) e, mesmo, cursos basicos, devera avaliar, previamente, além do volume e das
caracteristicas da demanda regional, certamente, suas possibilidades e condigdes de investimento na
aquisicdo, manutengdo e modernizagdo de equipamentos e ambientes especializados, necessarios e
indispensaveis ao desenvolvimento das competéncias requeridas dos profissionais da area. Tais equi-
pamentos e ambientes podem ser providos, em parte, mediante convénios firmados ou parcerias com
fabricantes de equipamentos e/ou empresas da area.
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